P2 FUTURE-STEM-HUB

Boletinn.2 3

Codunded by

Talleres Colaborativos para el Desarrollo Creativo y ]

Retos de Programacion

existente.

El 17 de abril de 2026, M&M Profuture Training, en
colaboracion con Escola Internacional Teide, recibio
a 23 estudiantes y 2 profesores. Trabajando de
forma individual y en pequenos grupos, los
estudiantes exploraron los fundamentos de la IA, el
pensamiento computacional, la programacion con
Scratch y actividades introductorias con Python,
antes de reflexionar conjuntamente sobre el
potencial de los materiales para su uso en el aula.

Germany

El 4 de mayo de 2026, la Universidad de Duisburg-
Essen organizd un taller para 10 estudiantes de
secundaria y 2 profesores, precedido por sesiones
preparatorias sobre Python y pensamiento
computacional. Los estudiantes se mostraron
rapidamente entusiasmados con la tematica
innovadora y con los ejercicios practicos, ludicos y
desarrollados paso a paso.

RESUMEN DE LA EVALUACION

Los dias 1y 2 de abril de 2026, la Direccidn Provincial de Educacion Nacional
de Kutahya organizé dos sesiones de talleres para 53 estudiantes de dos
centros de educacion secundaria y 4 profesores. Tras una presentacion de los
cinco modulos y una demostracion de la plataforma, los estudiantes crearon
juegos interactivos en Python, probando, modificando y ampliando codigo

El 29 de abril de 2026, Tetra organizé un taller en la
Escuela Profesional de Electronica “"John Atanasov”
de Stara Zagora para 12 estudiantes y 2 profesores.
Los estudiantes realizaron retos de programacion
con Python y las bibliotecas Pygame y Arcade,
observando como pequenos cambios en el codigo
afectaban al comportamiento de los juegos,
mientras que los profesores reflexionaron sobre
cémo integrar estos ejercicios en sus clases.

El 9 de junio de 2026, ETAP - Escola Profissional, en
Viana do Castelo, acogio6 a 17 estudiantes de su curso
de Gestion y Programacién de Sistemas
Informaticos y a 2 profesores. Los estudiantes
probaron las actividades practicas de Python y
Scratch.

Los estudiantes probaron las actividades practicas de Python y Scratch, y mas del
90 % valoro los materiales como claros y relevantes.

115 estudiantes « 12 profesores « Turquia, Espafa, Bulgaria, Alemaniay Portugal
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Curso 2: Profundizando en la IA con Python y Scratch

El curso esta disenado para estudiantes de secundaria que estan preparados para dar sus
primeros pasos practicos en la IA. Los 5 mddulos combinan conceptos de aprendizaje
automatico con actividades practicas de programacion en Python y Scratch, incluida la
creacion de juegos interactivos utilizando las bibliotecas Pygame y Arcade. El curso ya esta
disponible en formato digital en la plataforma de aprendizaje FUTURE-STEM-HUB, con
tutoriales paso a paso, ejercicios practicos y cuestionarios, tanto para el aprendizaje

autonomo como para su uso en el aula.
Pygame + Arcade

E-Toolkit para Educadores: Mejora de las Competencias en IA

El E-Toolkit para Educadores desarrollado es una guia metodologica practica que ayuda al
profesorado a incorporar la IA en sus clases STEM. El toolkit contiene 12 planes de lecciones
basados en los contenidos de los dos cursos del proyecto, que abarcan desde los
fundamentos y la ética de la |A hasta actividades practicas con Python y Scratch. Cada plan
proporciona al profesorado orientaciones listas para usar para organizar y desarrollar
actividades en el aulay evaluar el progreso del alumnado.

Python + Scratch

Formacion Transnacional de Facilitadores en Barcelona, Espana

Del 10 al 13 de febrero de 2026, M&M Profuture Training acogio a los socios del proyecto en Barcelona
con motivo de la 3.2 Reunion de Socios y el Taller Transnacional de Formacién de Facilitadores. Durante
lareunion de gestion se revisaron los avances de los resultados y productos del proyecto.

En los dias siguientes, los participantes reforzaron sus competencias para impartir una formacion
atractiva sobre |A utilizando los materiales educativos desarrollados, practicando la facilitacion de
contenidos introductorios sobre IA, actividades con Python y Scratch, enfoques basados en el juego,
como los escape rooms, y simulaciones de sesiones de formacion con estudiantes. El programa

también incluyd una sesion especifica para el intercambio de practicas innovadoras en educacion
STEM entre los socios.

10-13 February 2026 Barcelona, Espana —
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