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Com a conclusao do projeto FUTURE-STEM-HUB, cada parceiro organizou um evento final para apresentar os resultados, celebrar
as conquistas alcancadas e envolver as comunidades locais. Conheca alguns dos momentos que marcaram estas iniciativas!

¢ Turquia @

| Data: 21 de maio de 2025. Participantes: 338 estudantes (total de 71 equipas).
A KMEM organizou uma maratona de inovagcdo (hackathon) dedicada ao
| desenvolvimento de projetos e protétipos, envolvendo alunos de toda a Turquia. As
equipas desenvolveram projetos de Inteligéncia Artificial (IA), desde jogos em
Scratch e Python até aplicacées de aprendizagem automatica e visdo computacional.
Os projetos foram avaliados com base na criatividade, na qualidade dos protétipos,
no trabalho colaborativo e na utilizacdo responsavel da IA.

¥ Bulgaria

::| Data: 10 de junho de 2026 Participantes: 42

s A Tetra Solutions organizou um evento final na Escola Profissional de Engenharia

“, Elétrica e Eletronica «Maria Sktodowska-Curie», em Sliven, destinado a alunos e
professores, incluindo docentes visitantes da Polénia. Os alunos trabalharam em
equipa para treinar modelos de reconhecimento de objetos utilizando a plataforma
Roboflow, enquanto os professores exploraram o kit de ferramentas digitais para
docentes e os respetivos planos de aula.

Data: 18-19, 25-26 de junho de 2026. Participantes: 35.

11%. A ETAP - Escola Profissional promoveu um concurso para alunos, no qual os
participantes trabalharam em equipa, com o acompanhamento dos seus professores,
para desenvolver e apresentar projetos inovadores sobre a aplicacdo da Inteligéncia
Artificial no quotidiano, jogos em Scratch e Python, aprendizagem automatica, visao
computacional e ética na IA.

@ Espanha @

[1)] Data: 08 de maio de 2026 Participantes: 23 alunos

212 A M&M Profuture Training organizou, em Barcelona, o concurso para alunos «Al

7 Future Explorers», no qual seis equipas apresentaram projetos criativos que

=" combinaram programacao, Inteligéncia Artificial (IA) e competéncias STEM. Os
projetos foram avaliados com base na criatividade, funcionalidade, trabalho em equipa

S e aplicacdo de conceitos STEM e de Inteligéncia Artificial.

Q Alemanha &

= Data: 15 de julho de 2026. Participantes: 67. A conferéncia apresentou os principais
;—;:' resultados do projeto: o curso digital «<Fundamentos da Inteligéncia Artificial», o curso
digital «Aprofundamento da Inteligéncia Artificial com Python e Scratch», o kit de
ferramentas digitais para docentes e a plataforma de aprendizagem do FUTURE-
STEM-HUB. O programa incluiu ainda demonstracées praticas dos recursos
G:I educativos desenvolvidos e um debate aberto sobre a integracdo da Inteligéncia
o Artificial nos curriculos das areas STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e
Q Matemética) do ensino secundario.
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