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amaclamaktadirlar.
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Kisaltmalar Listesi:

YZ: Yapay Zeka

ML: Makine Ogrenmesi

DL: Derin Ogrenme

NN: Sinir Aglar

NLP: Dogal Dil isleme

CV: Bilgisayarl Goriinti isleme

RGB: Kirmizi, Yesil, Mavi (Renk Modeli)

CNN: Evrisimli Sinir Aglari

OECD: Ekonomik isbirligi ve Kalkinma Orgiitii
MIT: Massachusetts Teknoloji Enstitusu

IBM: Uluslararasi is Makineleri

AAAI: Yapay Zeka Gelistirme Dernegi

GPU: Grafik isleme Birimleri

LSVRC: Biiyiik Olcekli Gérsel Tanima Yarismasi
SLAM: Eszamanli Yerellestirme ve Haritalama
STEM: Bilim, Teknoloji, MUhendislik ve Matematik
ENISA: Avrupa Birligi Siber Guvenlik Ajansi
INTI: Ulusal Endustriyel Teknoloji Enstitlsu
IPN: Ulusal Politeknik Enstittsu

loT: Nesnelerin interneti

CMOS: Tamamlayici Metal Oksit Yari iletken (Goriintii Sensorii)
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FUTURE-STEM-HUB projesi, asagidaki
yollarla  Yapay Zeka (YZ) konularinin
liselerdeki STEM egitimine entegrasyonunu
ilerletmeyi ve kolaylastirmay!
amaclamaktadir: 1) Yapay zeka kavramlarini
ve toplumsal etkilerini tanitan egitim
materyalleri  saglamak; 2) Ogrencilerin
Python  programlama  kullanarak  YZ'yi
kesfetmeleri igin pratik 6grenme kaynaklari
sunmak ve 3) Ogretmenlere YZ'yi lise STEM
egitimine entegre etmeleri igin destek
saglamak.

Proje
Ciktilari

Ders 1: Dijital Bir Baslangi¢: Yapay
Zeka Temelleri (Ortadgretim
Ogrencileri Igin  Etkilesimli  Egitim
Materyalleri ile Yapay Zeka'ya Giris)

Ders 2: Python ve Scratch ile Yapay
Zeka'da Daha Derinlere Dalma
(Gelismis Yapay Zeka: Ortadgretim
Ogrencileri icin Uygulamali Ogrenme
Materyalleri)

EOkul Ogretmenleri icin E-Arac
Seti: Yapay Zeka Becerilerini
Gelistirme (Ortadgretim
Ogretmenleri igin  Yapay Zeka
Metodolojik Rehberligi)




Giris

Lise ogrencilerini Yapay Zeka'nin
buyuleyici dunyasiyla tanistirmak igin
tasarlanmis ilgi cekici ve etkilesimli
bir 6grenme yolculuga ¢ikaran Yapay
Zeka Temelleri- Egitim
Materyallerine hos geldiniz. Bu
egitim materyalleri, teorik bilgi ile
pratik aktiviteler arasinda bir denge

kurarken  YZ'yi erigilebilir  ve
iliskilendirilebilir hale getirmeyi
amagclamaktadir. Cesitli STEM

yeterlilik seviyelerine sahip 15-18 yas
arasi ogrenciler icin tasarlanmis olan
materyaller, kendi hizinizda es
zamanh  olmayan Ogrenme igin
mukemmeldir ve ayrica O0gretmen
kolaylastiriciigiyla sinif i¢i  egitime
sorunsuz  bir  sekilde entegre
edilebilir.

icerik, her biri YZ'nin tarihi, makine
ogrenimi, derin 6grenme, sinir aglari,
bilissel gelisim ve YZ teknolojileri,
YZ'nin endustriler genelindeki
uygulamalari ve YZ'nin etik hususlari
ve gelecekteki etkileri hakkinda
temel bilgi ve uygulamali beceriler
olusturan bes kapsamli modiule
ayrilmistir.

FUTURE-STEM-HUB

Her modul, YZ kavramlarinin
kapsamli bir sekilde anlasiimasini
saglamak icin teori, infografikler,

etkilesimli videolar, sinavlar, pratik
alistirmalar ve daha fazla arastirma
icin harici kaynaklari bir araya

getirmektedir. Bes modulin tamami
igin tahmini 6grenme suresi yaklasik
10 saattir.




FUTURE-STEM-HUB

Kursu tamamladiktan sonra Bu materyaller, FUTURE-STEM-HUB
ogrenciler, makine 6grenimi, tarafsiz platformundave proje web sitesi
aglar, derin 6grenme gibi temel YZ Uzerinden erisilebilecek bir cevrimigi
kavramlarini anlayip kursa da donusturulecektir. Erisim
tanimlayabileceklerdir. Yapay icin: www.future-stem-hub.
Zeka'nin tarihi ve evrimi ve c¢esitli

endustrilerdeki uygulamalari

hakkinda daha derin bilgi edinecek,
yeni YZ teknolojilerinin glnumuz
trendlerini  ve  dunyasini  naslil
sekillendirdigini ogreneceklerdir.
Ogrenciler ayrica bilgisayar goriisii
ve dogal dil isleme dahil olmak Uzere
temel teknolojileri hakkinda daha
derinlemesine bilgilere ulasacaklardir
. Son olarak, YZ etik hususlari, YZ'nin
sorumlulugu ve toplumsal etkisi
hakkinda daha derin bir anlayis
kesfedecek ve kazanacaklardir.

Ote yandan ogretmenler,
mufredatlarini ve ogretimlerini
destekleyen STEM siniflarinda
kolayca kullanabilecekleri ve
uygulayabilecekleri yenilikgi,
etkilesimli kaynaklara erisim

kazanacaklardir. Bu materyaller,
ortadgretim ogrencilerini 6grenme
surecine aktif olarak dahil etmek igin
farkh yaklasimlar sundugu i¢in daha
ilgi cekici sinif ortamlari
yaratmalarina yardimci olacaktir.

Yapay Zeka Temelleri kursunu basariyla tamamlayan
ogrenciler, basarilarini belgeleyen dijital bir sertifika

alacaklardir.
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Modul 1: Yapay Zekaya Giris

Mevcut modulin amaci Yapay Zeka'yl tanimlamak, temel tarihini ve evrimini
anlamak ve gunlik yasamda ¢esitli YZ uygulamalarini kesfetmektir.

Modullin sonunda, asagidaki kazanimlari edinmis olacaksiniz:

YZ Okuryazarhgi: YZ'nin ne oldugu ve zaman iginde nasil evrimlestigi
konusunda bir anlayis gelistirmek.

(¥ Gunlik Yasamda YZ Farkindaligi: Yaygin YZ uygulamalarini (6rnegin, sanal
asistanlar, oneri sistemleri) ve bunlarin gunlik faaliyetleri nasil etkiledigini
tanimak.

§ Tarihsel Baglam: YZ'nin gelisimindeki tarihsel kilometre taslarini anlamak.

1 saat (rehberli ve kendi hizinizda)

Modiil Siiresi

Yapay zeka, kokenleri antik ¢aglara
kadar uzanan ve zaman iginde
evrimlesip gelisen bir kavramdir. Bu
modulde, yapay zekanin
karmasikligini daha iyi anlamak igin,
yapay zekanin tarihi ve gelisimi
hakkinda daha fazla bilgi
edineceksiniz.
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Bu modulde YZ'nin tarihi ve geligimi
hakkinda daha fazla bilgi
edineceksiniz. Ayrica, sohbet
robotlari, sanal asistanlar ve ilk akilli
robotun nasil yaratildidi gibi farkl
kavramlari ve YZ araclarini
kesfederek YZ'nin temel tanimlari ve
unsurlariyla tanisacaksiniz.
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YAPAY ZEKANIN TANIMI

Bilgisayarlar ve bilgisayar sistemleri cagdas dunyada hayatimizin vazgegilmez bir
parcasl haline gelmistir. Cep telefonlarimizdan mutfaklarimizdaki buzdolaplarina
kadar birgok cihaz bilgisayar sistemleriyle galismaktadir. is diinyasindan kamu
islerine, gevre ve saglik érgltlerinden askeri sistemlere kadar hemen her alanda
bilgisayar kullanimi yayginlagmistir.

Modern dunyanin her kosesi teknolojiyle doludur. Bilgisayarlar ilk baslarda sadece
elektronik verileri aktarmak ve karmasik hesaplamalar yapmak igin gelistirilmisti.
Daha sonra zamanla buyuk miktardaki verileri filtreleme ve 6zetleme ve var olan
bilgileri kullanarak durumlar hakkinda yorum yapma yetenegi kazanmislardir.
GunUmuzde bilgisayarlar hem belirli durumlarda karar alabiliyor hem de
aralarindaki iliskileri 6grenebiliyor. Matematiksel olarak formule edilemeyen ve
¢ozulemeyen problemler bilgisayarlar tarafindan  sezgisel yontemlerle
¢Ozulebilmektedir. Bilgisayarlari bu 0Ozellik ile donatan ve yeteneklerini
gelistirmelerini saglayan calismalara “Yapay Zeka” adi verilmektedir.

Yapay Zeka nedir?

OECD (Ekonomik  Isbirligi  ve Bu sistem, makine ve/veya insan
Kalkinma Orgiiti) Yapay Zeka tabanl veriler ve girdiler kullanarak
sistemini su sekilde tanimhyor: gercek ve/veya sanal ortamlari
“Makine tabanli bir sistem olan algilar, bu algilari manuel veya
Yapay Zeka sistemi, belirli bir hedef otomatik (makine &grenimi gibi)
kimesi igin tahminler, dneriler veya analizler yoluyla modellere soyutlar
kararlar gibi bir ¢ikti Uretir ve sonug ve elde ettigi sonuglar icin model
olarak cevreyi etkileyebilir. cikarimi kullanarak secenekler

formule eder.” (OECD, 2019).
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Bu noktada, “zeki davranig” da ortaya koymak gerekiyor. Birgok davranis turu
zekanin belirtileri olarak dusunulebilir ve bu davraniglarin tumu Yapay Zeka
tarafindan acgikga goérulebilir. Yapay Zeka ve zeki davranisin bazi tipik ornekleri
sunlardir:

Deneyimlerden 6drenme ve anlama

Karmasik ve geliskili mesajlarin anlamlandiriimasi

Yeni bir duruma basarili ve hizli bir sekilde yanit verme
Problemleri gozmede muhakeme yetenedini kullanma

Bilgiyi anlama ve kullanma

Alisilmadik ve sasirtici durumlarin dstesinden gelme yetenegi

Duslinme ve muhakeme vb.

Bir bagka deyisle Yapay Zeka, belirli makinelerin etraflarindaki ortami algilamasina
ve buna insan beynine benzer sekilde yanit vermesine olanak taniyan bir zeka
taradar. Bu, akil yurutme, algilama, 6grenme ve problem ¢ozme gibi islevleri yerine
getirme yetenedini igerir.

Genel olarak, Yapay Zekanin amaglari U¢ ana baslik altinda toplanabilir:

Makineleri daha akilli hale getirmek,

Zekanin ne oldugunu anlamak ve

Makineleri daha kullanigli hale getirmek.
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YAPAY ZEKANIN TARIHCESI (YZ)
Yapay Zekanin Nasil Ortaya Ciktigini Biliyor Musunuz?

"Yapay Zeka" fikri, antik filozoflarin yasam ve olum sorularini distindukleri binlerce
yil  Oncesine dayanir. Antik c¢aglarda, mucitler mekanik olan ve insan
mudahalesinden badimsiz hareket eden "otomatlar" adi verilen seyler icat ettiler.
"Otomato" kelimesi antik Yunancadan gelir ve "kendi iradesiyle hareket etmek"
anlamina gelir. Bir otomatin en eski kayitlarindan biri MO 400'e dayanir ve filozof
Platon'un bir arkadasi tarafindan yaratilan mekanik bir guvercini ifade eder. Yillar
sonra, en Unli otomatlardan biri Leonardo da Vinci tarafindan 1495 civarinda icat
edildi.

17. ylUzyilda toplumun tum kesimlerinde, oOzellikle yodnetici ve aristokrat siniflar
arasinda, insan ve hayvan davraniglarini taklit eden otomatlar yapma yarisi basladi.
Bu yaris donemin felsefi bakis agisina da yansidi. Dénemin Unlu filozoflarindan
Descartes (1596-1650), insanlar1 saat benzeri bir mekanizmayla ¢alisan makinelere
benzetiyordu.

insan davranislarinin gogunun taklit edilmeye baslandigi bu dénemden sonra ingiliz
matematikgi Charles Babbage (1792-1871) insanin fiziksel 6zellikleri yerine zihinsel
Ozelliklerini taklit etmeyi amacgladi ve “Fark Makinesi” adini verdigi ilk hesap
makinesini gelistirdi. Babbage'in gelistirdigi hesap makinesi, basit matematiksel
islemleri yapabilmesinin yani sira, ara islemlerin sonuclarini depolayabilecegi bir
hafizaya sahipti. Ayrica satran¢g ve dama oynayabilme yetenegdine de sahipti.
Babbage’'in insan zihninin Ozelliklerini taklit etmeyi amagladigi hesap makinesi,
kendi doneminde Yapay Zeka calismalar i¢in blylk bir adim olarak karsimiza
¢lkmaktadir.

Modern Yapay Zeka

Yapay Zeka calismalarinin baslangici Cezeri'nin (1136-1206) robot cizimlerine kadar
uzansa da, modern Yapay Zeka calismalari ikinci Diinya Savasi sirasinda ve
sonrasinda énem kazanmistir. Alan Mathison Turing, ikinci Diinya Savasi sirasinda
"Bombe" adini verdigi ilk tam otomatik kod kirma makinesini icat ederek savasin
kaderini degistirmistir ki bu, donem igin olduk¢a dnemli ve essizdir.
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ikinci Diinya Savasi'ndan sonra, ozellikle Alan Turing olmak lizere bircok
arastirmaci Yapay Zeka Uzerinde bagimsiz olarak calismaya baslamistir. Alan
Turing, 1947 yilinda ilk kez Yapay Zeka Uzerine bir konferans vermis ve Yapay Zeka
ile bilgisayar programlarinin birlestiriimesiyle akilli makinelerin icat edilebilecegdini
aciklamistir. Alan Turing, 1950 yilinda yayinladigi "Hesaplama Makineleri ve Zeka"
adli makalesinde "Makineler duslnebilir mi?" sorusunu sormus ve bu soruyu
tartismistir. Ve artik biliyorsunuz ki, "makine" ve "dusunme" kelimelerinin
birlesimine dayall agiklamalaryapan Turing, Yapay Zeka'nin entelekttel temellerini
olusturmustur (Turing, 1950).

I propose to consider
the question, 'Can
machines think?'

~Alan Turing

Carnegic Mellon University
= )

Machinekearning

“Su soruyu ele almayi éneriyorum: '‘Makineler dusinebilir mi?” — Alan Turing
(New, 2020)

Alan Turing, Yapay Zeka'nin babasi olarak kabul edilse de, "Yapay Zeka" terimi ilk
kez 1956 yihinda John McCarthy'nin Dartmouth College'da duzenledigi Yapay Zeka
galistayinda kullaniimistir. John McCarthy'nin yani sira, bu etkinlige katilan diger
onemli yapay zeka arastirmacilari arasinda Marvin L. Minsky (Massachusetts
Teknoloji Enstitusu - MIT), Nathaniel Rochester (International Business Machines -
IBM) ve Claude Shannon (Bell Laboratuvarlari) yer almaktadir.
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Yapay Zeka Robotlari ve Programlari Nelerdir?

[1957'de, tek katmanli yapay sinir aginin temel birimi olan Perceptron, Amerikall
psikolog Frank Rosenblatt tarafindan Cornell Havacilik Laboratuvari'nda kesfedildi.
Rosenblatt'in amaci, biyolojik néron ve onun 6drenme yetenegdinden etkilendigi igin
noron gibi davranan fiziksel bir makine yaratmakti.

1960'larda Yapay Zeka c¢alismalari ivme kazandi ve Aziz (1961), Benzesim (1963),
Eliza (1965), Bilgin (1970) ve Stajyer (1979) gibi 6nemli Yapay Zeka programlari
gelistirildi. ik insan benzeri zeki robot, 1972'de Japonya'da WABOT-I adiyla yapildi.

Erken tek katmanl yapay sinir agi, ADALINE (Adaptive Linear Neuron veya daha
sonra Adaptive Linear Element), 1960 yilinda Stanford Universitesi'nde Profesdr
Bernard Widrow ve doktora dgrencisi Ted Hoff tarafindan gelistirildi.

1961 yiinda George Devol tarafindan icat edilen endustriyel bir robot olan
“Unimate”, New Jersey'deki bir General Motors montaj hattinda c¢alisan ilk robot
oldu. Arabalarda kalip muhafazalarini tasimak ve pargalari (insanlar igin tehlikel
oldugu dusunulen) kaynaklamakla islerinde gorevlendirildi.

Chatbot'lar Nasil Olusturuldu?

1966'da Joseph Weizenbaum, insanlarla konusmak igin dogal dil isleme (NLP)
kullanan sahte bir psikoterapist olan ilk sohbet robotunu "ELIZA"y! yaratti. 1968'de
Arthur C. Clarke, bilimkurgu romani "2001: Bir Uzay Destani"nda ana dusman
karakter olarak "HAL 9000" adli akill makineyi sundu. "Yapay Zeka" teriminin
ortaya cgikisindan 1980'lere kadar olan donem, Yapay Zeka arastirmalarinin hizla
gelistigi bir donemdi. Gunumuzde kullanilmaya devam eden programlama
dillerinden robot fikrini inceleyen kitaplara ve filmlere kadar, YZ hizla ana akim bir
fikir haline geldi.
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Birgcok yayin Yapay Zeka'yl olumsuz bir sekilde elestirdiginden, bazi hiklimetler
bunlardan etkilendi ve 1974 ile 1980 arasinda YZ calismalarina fon saglamayi
biraktl. 1980'lerin sonu ve 1990'larin basi, genellikle "YZ kigt" olarak adlandirilan bir
hayal kirikligi dénemini isaret etti. ilging bir sekilde, Yapay Zeka ilerlemesi Dernegi
(AAAI) bunu 6nceden tahmin etmisti. Bu dénem, fon kesintilerine ve YZ arastirma
ve gelistirmede genel durgunluga yol acmisti. Ozel yatirmcilar ve hiikiimetler,
yuksek maliyet ve goérunuste duslk getiriler nedeniyle YZ'ya olan ilgilerini
kaybettiler ve fon saglamayi biraktilar.

"YZ kisl" sirasinda fon eksikligine ragmen, 1990'larin basinda YZ arastirmalarinda
bazi etkileyici ilerlemeler kaydedildi; bunlar arasinda dunya sampiyonu bir satrang
oyuncusunu yenebilen ilk YZ sisteminin tanitimi da vardi. Yapay Zeka'ya olan ilginin
artmasi, arastirma fonlarinin da artmasina yol acarak daha fazla ilerleme
kaydedilmesine olanak sagladi.

1997 yilinda IBM'in Urettigi "Deep Blue" adli program, dlinya satran¢ sampiyonu
Garry Kasparov'u bir satrang maginda yendiginde buyuk bir etki yaratti. Garry
Kasparov, bu macgta saniyede 200 milyon satran¢ hamlesi isleyebilen bir programla
yaristi ve kaybetti. Bu olay, bilgisayarlarin bazi alanlarda insanlardan daha iyi
performans gdsterebilecegini dliinyaya gosterdi.

ource: "Insanin zekasi hakkinda endiselenin, makinenin degil " (Kasparov, n.d.)
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Modern Zamanlarda Yapay Zekanin Hizli Geligimi

1998'de Dave Hampton ve Caleb Chung, ¢ocuklar igin ilk "evcil hayvan oyuncak
robotu" olan Furby'yi icat etti. 1999'da Sony, Furby ile uyumlu olarak ¢evresi,
sahipleri ve diger AIBO'larla etkilesime girerek "6drenme" Uzere tasarlanmis 2.000
dolarlik bir robotik evcil kdpek olan "AIBO"yu (Yapay Zeka RoBOt) tanitti. Ozellikleri
arasinda 100'den fazla sesli komutu anlayip yanitlayabilme ve insan sahibiyle
iletisim kurabilme yetenegi vardi.

2000 yilina gelindiginde, Profesér Cynthia Breazeal, ylziyle duygulari taniyip
simule edebilen bir robot olan "Kismet"i gelistirdi. Gozleri, dudaklari, gbz kapaklari
ve kaslari olan bir insan ylzu gibi yapilandiriimisti.

2000'ler, her gun yeni Yapay Zeka gelismelerinin paylasildigr bir dénemdi.
Hatirlamaniz gereken en dikkat ¢ekici eserler arasinda 2002'de ilk ROOMBA (robot
sUpulrge), 2003'te insan mudahalesi olmadan Mars gezegenine inen araglarin
navigasyonu ve 2010'da piyasaya surulen Xbox360 Kinect yer aliyor.

Apple'in 2011'de tanittidi ilk sanal asistan Siri'nin tanitimi, Yapay Zeka'nin ne kadar
hizli gelistiginin acgik bir gostergesiydi. Yine 2011'de, sorulari yanitlamak Uzere
programlanmis Watson (IBM tarafindan vyaratiimig) adli bir NLP bilgisayari
"Jeopardy!"de kullanildi. Bir televizyon yarismasinda sampiyonlar Rutter ve
Jennings'i yendi.

Grafik islem Birimleri Caginin Baslangici

Yapay Zeka'nin en populer formuna ulagmasini saglayan ¢alisma, 2012 yilinda Alex
Krizhevsky, llya Sutskever ve Geoff Hinton tarafindan Biiyiik Olcekli Gérsel Tanima
Miucadelesi (LSVRC) adli gorlintl isleme odakli bir yarisma sirasinda gercgeklestirildi.
Takim, en iyi hata oranini yariya indirerek birinci olmayi basardi. GPU (Grafik isleme
Birimleri) donemi, Yapay Zeka igin modelleri egitmek igin kullanilan grafik
islemcilerin yuksek hesaplama hizlarina ulasmasiyla basladi.
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Gunumuzde hemen hemen her sirket kendi Yapay Zeka'sini olusturdu ve kullaniyor.
Ornegin, Cortana (2014) Microsoft tarafindan piyasaya siiriildi ve Amazon Alexa
(2014) Amazon tarafindan uygulandi.

Hanson Robotics, ilk "robot vatandas" olarak bilinen ve gercek¢i bir insan

gorunuimuine sahip, duygulari kopyalayabilen ve iletisim kurabilen ilk robot olan
Sophia adli bir insansi robot yaratti.

Sophia

‘World's First Robot Citizen

“Sophia: En son ve en gelismis insansi robot - Dunyanin ilk robot
vatandasi” (Century College, 2018)

12018'de Alibaba dil isleme YZ, Stanford okuma ve anlama testinde insan zekasini
gecti. Alibaba dil isleme "100.000 sorudan olusan bir sette 82.44'e karsi 82.30" ald..

Hayatimizda zaten buyuk bir yeri olan Open Al, 2020'de kod, siir ve diger benzer dil
ve yazma gorevlerini olusturmak igin derin 6grenmeyi kullanan bir model olan GPT-
3'U beta test etmeye basladi. Bir yil sonra Open Al, dogru altyazilar olusturmak igin
goruntuleri yeterince isleyebilen ve anlayabilen DALL-E'yi gelistirerek Yapay Zeka'yi
gorsel dunyayr anlama konusunda bir adim daha ileri goturdu.
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GUNLUK YASAMDA FARKLI YAPAY ZEKA UYGULAMALARI

Bildiginiz gibi, Yapay zeka ile ilgili son 10 yilda ¢ok daha hizli bir ilerleme kaydedildi.
Yapay Zeka, daha once kullaniimadigi sektorlerde ve hatta gunlik yasamda giderek
daha fazla yer aliyor. Yapay Zeka onemlidir ¢unkd hayatin birgok alaninda isleri
daha kolay ve daha iyi hale getirerek toplumu iyilestirebilir. Glncellenebilen ve
Kisisellestirilebilen Yapay Zeka destekli araglar, hem kisisel gelisiminizi hem de
toplumun bir butin olarak gelisimini etkileme potansiyeline sahiptir. Size gunluk
hayatta kullanilan Yapay Zeka'ya dair birka¢ ornek vermek gerekirse, ylz tanima
sistemleri, e-ticaret sitelerindeki kisisel alisveris acenteleri, muzik tanima, cevrimici
sohbet ve asistanlar ve otonom araglardan bahsedebiliriz.

Gunluk yasamimizda kullanilan en popller yapay zeka teknolojilerinden Dbiri
ChatGPT'dir. ChatGPT'ye yapay zekanin gunlik yasamda nasil kullanildigini
sorarsaniz, buyuk ihtimalle alacadiniz cevap asagidaki liste olacaktir:

Akilli Telefonlar ve Sanal Asistanlar: Yapay Zeka, Siri ve Google Asistan gibi
sesli asistanlara gug verir, kisisellestirilmis dneriler sunar, hatirlaticilar ayarlar
ve akilli cihazlari kontrol eder.

Akilli Evler: Yapay Zeka, akilli termostatlar, aydinlatma sistemleri ve guvenlik
kameralari gibi cihazlarda tercihlerinize gore ayarlari dizenlemek ve ev
guvenligini artirmak igin kullanihr.

Ulasim: Yapay Zeka, rotalari optimize ederek ve suruculeri ve yolculari
eslestirerek navigasyon uygulamalarinda (Google Haritalar, Waze), otonom
ara¢ Ozelliklerinde ve ara¢ ¢agirma hizmetlerinde (Uber, Lyft) yardimci olur.

Eglence: Akis hizmetleri (Netflix, Spotify), tercihlerinize goére icerik dnermek
icin yapay zekayi kullanir. Yapay Zeka ayrica duyarli, dinamik ortamlarla oyun
oynamayi gelistirir.

Alisveris ve E-Ticaret: Amazon gibi platformlarda Urln Onerileri, sanal
denemeler ve musteri hizmetleri sohbet robotlariyla yapay zeka
Kigisellestirilmis aligveris deneyimleri.
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% Saglhk ve Zindelik: Yapay Zeka, saglik izlemek ve rahatsizliklari teshis etmek
icin fitness uygulamalarinda, telemedikal uygulamalarda ve kisisellestirilmis
tedavilerde kullanilir.

@% Finans ve Bankacilik: Yapay zeka dolandiriciligi tespit eder, sohbet robotlari
araciligiyla musteri hizmeti sunar ve veri analiziyle yatinm kararlarina yardimci
olur.

é}% Sosyal Medya: Yapay zeka icerikleri duzenler, gonderileri yonetir ve
Facebook ve Instagram gibi platformlarda kullanici deneyimini gelistirmek igin
gorselleri tanir.

Q% Yemek Teslimati ve Market Alisverisi: Yapay zeka teslimat sdrelerini
optimize eder, yemek onerir ve gecmis davraniglara goére ihtiyaclari tahmin
ederek market aligverisine yardimci olur.

Egitim ve Ogrenme: Yapay zeka Duolingo ve Khan Academy gibi uygulamalar

@% araciliglyla ogrenmeyi Kkisisellestirir ve notlandirma ve intihal tespitini
otomatiklestirir.

Bu modiiliin sonunda, YZ'nin yilizyillardir insan inovasyonunun ayrilmaz bir
parcasi oldugu sonucuna varabiliriz. Yapay Zeka'nin tarihi, evrimi ve temel

uygulamalarina kapsamh bir giris saglayarak, YZ'nin giinliik yasamlarimizi nasil
sekillendirdigi ve ilerlemeye devam ettigi konusunda ongoriiler elde ettiniz.
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@ EK OKUMA (harici bilgi kaynaklarina baglantilar)

What is Artificial Intelligence (Al)?(Google Cloud tarafindan) Bu
makalede Al, yetenekleri ve ¢esitli uygulamalari hakkinda daha fazla
bilgi bulabilirsiniz. Makale ayrica makine 6drenimi (ML), derin 6grenme
ve sinir aglari gibi temel kavramlari tanitarak Al'nin konusma tanima,
goruntld analizi ve dogal dil isleme gibi alanlarda nasil kullanildidini
vurgulamaktadir.

What is Artificial Intelligence (Al)? (IBM tarafindan) Bu makale Al'ya

genel bir bakis sunmakta ve makine 6drenimi ve derin 6drenme gibi

Ve temel kavramlari ele alarak bu teknolojilerin Al sistemlerinin karmasik

- verileri islemesine, kaliplari tanimasina ve dogal dil isleme ve bilgisayarl

goérme gibi gorevleri gergeklestirmesine nasil olanak tanidigini
aciklamaktadir.

—_——

PRATIK ALISTIRMA
(Ogretmen esliginde sinif ici etkinlikler icin)

Al Yaraticihigini Kesfetmek: Hikaye Anlatimi, Gorlintli Olusturma ve
Mizik Besteleme

Empowering Secondary School STEM Education with Al
Training and Resources for Students and Educators
2024-1-DEO3-KA220-SCH-000247346



https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://www.ibm.com/topics/artificial-intelligence
https://www.ibm.com/topics/artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence

YAPAY ZEKA TEMELLERI EGiTiM MATERYALLERI

Yonerge:

Ogretmen &grencilerden bir konu secmelerini ve bir hikaye icin bir giris
yazmalarini ister. Bundan sonra, o6grenciler ChatGPT gibi bir YZ modeli
kullanmali ve hikayelerini devam ettirmelerini ve gelistirmelerini ister. Daha
sonra, yine YZ modelinin yardimiyla, 6grenciler hikayelerine uygun resimler
olusturmalari ve segmeleri istenir. Cizgi roman benzeri bir ¢aligma yapmalri
beklenmektedir. Ek olarak (6dretmenin takdirine bagli olarak), ddrenciler
hikayelerine uygun bir arka plan muzigi gelistirmek i¢cin YZ modeliyle de
calisabilirler; bu, Yapay Zekanin kompozisyon yeteneklerini kesfetmelerine
yardimcli olacaktir. Gorevi tamamladiktan sonra, dgrenciler hikayelerini sinifin
onunde paylasacaklardir.

Sorular:

1. 1.Hikayenizi devam ettirmek igin bir yapay zeka ile isbirligi yapmak nasil bir
histi? Yapay zekanin devami beklentilerinizi karsiladi mi yoksa sizi sasirtti mi?
2.Hikayenize yapay zeka tarafindan olusturulan gorselleri veya mizigi dahil
ederken hangi zorluklarla karsilastiniz? Bunlarin Ustesinden nasil geldiniz?
3.Yapay zekanin kullanimi hikayenizi yazma ve sunma surecinde yaratici
surecinizi hangi sekillerde gelistiriyor?

4.Yapay zeka tarafindan olusturulan gorseller veya muzik, hikayenizin ruh
halini veya temasini iletmenize nasil yardimci oldu?

5.Calismanizi bagkalariyla paylastiktan sonra ne tur geri bildirimler aldiniz ve
daha fazla zamaniniz olsaydi hikayenizi nasil iyilestirirdiniz?
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GOKTAN SECMELIi SORULAR
(Her sorunun bir dogru cevabi vardir)

1. Yapay Zeka'nin temel amaci nedir?

a) insan iscilerin yerini almak

b) Makineleri daha akilli hale getirmek, zekay! anlamak ve makineleri daha
kullanigli hale getirmek

c) insan beyninin islevini gelistirmek

d) insanlar gibi diisiinebilen robotlar yaratmak

2. Asagidakilerden hangisi yapay zekada akilli davranisa ornek olarak
gosterilemez?

a) Deneyimlerden 6drenme

b) Bilgiyi anlama ve kullanma

c) Duygusal zeka

d) Yeni durumlara hizli yanit verme

3. Yapay Zeka'nin babasi kim olarak kabul edilir?
a) John McCarthy

b) Alan Turing

c) Marvin Minsky

d) Claude Shannon

4. "Yapay Zeka" terimini ilk olarak hangi olay ortaya cikardi?
a) Ik bilgisayarin gelistiriimesi

b) 1956'da Dartmouth College'da yapilan atdlye ¢alismasi

c) Turing Testi'nin icadi

d) 1957'de Perceptron'un olusturulmasi

5. Alan Turing'in Il. Diinya Savasi sirasinda yapay zekaya yaptigi en bliyuk
katki nedir?

a) ilk yapay zeka programini gelistirdi

b) Kodlari kirmak i¢in “Bombe” makinesini icat etti

c) ik bilgisayari yapti

" @ d)lk sinir agini icat etti
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COKTAN SEQMELi SORULAR
(Her sorunun bir dogru cevabi vardir)

6. 1972'de Japonya'da ilk insan benzeri zeki robot olarak tanimlanan robot
asagidakilerden hangisidir?

a) Kismet

b) WABOT-I
c) Furby
d) AIBO

7. OpenAl tarafindan gelistirilen hangi Yapay Zeka sistemi kod, siir ve
diger dil gorevleri olusturmasiyla bilinir?

a) GPT-3

b) DALL-E
c) Watson
d) AIBO

8. "Yapay Zeka Kis1" terimi neyi ifade eder?

a) YZ arastirmalarinda hizli biydime dénemi

b) YZ arastirmalarinda durgunluk ve azalan fonlama dénemi
c) YZ'nin kis mevsiminde icat edilmesi

d) YZ makinelerinin yasaklandigi bir zaman

9. 2000'lerin basinda gelistirilen ve insan miidahalesi olmadan Mars'taki
araclari yonlendirmekten sorumlu olan YZ sistemi hangisidir?

a) Deep Blue

b) Roomba

c) HAL 9000

d) YZ navigasyon sistemi

10. Frank Rosenblatt'in 1957'de Perceptron lizerindeki calismasinin ana
odagi nedir?
a) Dusunebilen bir makine yaratmak
b) . anc¢ oynayan bir YZ tasarlamak
wcl lerdeki biyolojik néronlarin davranisini simule etmek
' tu icat etmek

<
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Modil 2: Yapay Zeka Temel
Kavramlari: Makine

Ogrenmesi, Derin Ogrenme ve
Sinir Aglari

Bu modullin amaci, makine 6grenimi (ML), derin 6grenme (DL) ve sinir aglari (NN)
dahil olmak Uzere YZ'nin temel kavramlarini incelemektir. Bu temel kavramlarin ilgi

cekici bir kesfi yoluyla, bu teknolojilerin modern YZ uygulamalarini nasil birbirine
bagladidi ve guclendirdigi konusunda kapsamli bir anlayis kazanacaksiniz.

Modullin sonunda, asagdidaki kazanimlari edinmis olacaksiniz:

@% Yapay Zeka Teknolojilerinin Kavramsal Anlamlari: Yapay Zeka, makine
ogrenimi (ML), derin 6grenme (DL) ve sinir aglari (NN) arasindaki farklari
kavramak.

@% Sinir Aglarina Girig: Sinir aglarinin  temel yapisini ve makinelerin
"0grenmesini" kavramlarini anlamak.

g‘% Uygulamali Deneyimler: Modeller olusturmak igin basit yapay zeka
araclarini (Ogretilebilir Makine gibi) kullanmak, yapay zekanin verilerden
nasil 6grendigi konusunda pratik deneyimler kazanmak

makine  ogrenimi (ML), derin
ogrenme (DL) ve sinir aglari (NN)
gibi guclt kavramlar yer alir. Bu
teknolojiler, oneri sistemlerinden ve
dil modellerinden otonom araglara
teshis araclarina kadar
gunlik olarak Kkarsilasilan birgok
uygulamanin omurgasini
olusturmaktadir.

Yapay Zeka, vyenilikci ¢ozumler
ureterek ve teknolojiyle etkilesim
kurarak sorunlarin ¢gozumlerini devrim
niteliginde degistirmektedir. Yapay

Zekanin ozunde,.s.|stemler|n yer|ler| ve tibbi
~ana etmesini, tahminlerde
J I ve zamanla uyum

aglayan
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Bu modulde, YZ'nin temel prensiplerini kesfedecek, ML, DL ve NN'ye daha detayli
inceleyerek bunlarin nasil galistigini ve onlari neyin farkli kildigini anlayacaksiniz.
Ayrica, sinir aglarinin insan 6drenmesini naslil taklit ettigini ve makinelerin akilli
kararlar almasini nasil sagladigini kesfedeceksiniz. Bu arada, bu kavramlari eylem
halinde gormek i¢in basit YZ araglariyla uygulamali deneyimler kazanacaksiniz.

YZ'nin temel yapi taslarini ve bunlarin etrafimizdaki teknoloji odakli dinyayi nasil
sekillendirdigini kesfetmek i¢in bu yolculuga ¢ikalim.

YAPAY ZEKA'NIN COZUMLENMESIi: MAKINE OGRENIMININ (ML) VE DERIN
OGRENMENIN (DL) TEMELLERI

Yapay Zeka, bilgisayarlara tipik olarak insan zekasi gerektiren goérevleri yerine
getirmeleri icin bir "beyin" vermek gibidir. Bu gdrevler deneyimlerden 6grenme,
kaliplari tanima, karar verme veya hatta insan dilini anlama ve Uretmeyi igerebilir. YZ
sadece insan beyinlerinin nasil ¢alistigini kopyalamaya c¢alismaz; bunun Otesine
gecerek buyuk miktarda veriyi hizla analiz edebilir ve gbzden kagabilecek kaliplari
bulabilir.

Yapay Zeka Bilgileri Nasil Ogrenir ve isler?

Ornegin bir cocuk ilk kez bir képek gérdigiinde, bunun ne oldugunu bilmeyebilir. Bir
yetiskin hayvani isaret edip, "Bu bir kdpek!" der. Cocuk bir sonraki sefer bir kopek
gordugunde, ona ogretilenleri hatirladidi igin onu biraz daha hizli tanimaya baslar.
Ancak bir gln, ¢ocuk bir kedi gorlr ve heyecanla, "Kopek!" diye badirir. Neden?
Cunku henuz kediler hakkinda bir sey 6grenmemistir ve dort bacagi olan her seyin
kopek oldugunu varsayar.

Yapay zeka da benzer sekilde galisir. Ogrenmesi igin, kdpek, kedi ve koyun resimleri
gibi birgok ornegin gosterilmesi ve her birinin ne olduguna dair acgiklamalarin
yapiimasi gerekir. Yalnizca kopek resimleri gosterilirse, yapay zeka yanhslikla bir
kediyi kdpek olarak siniflandirabilir. Ne kadar gesitli drnekler saglanirsa, yapay zeka
farkh seyleri dogru bir sekilde tanima ve ayirt etme konusunda o kadar iyi hale gelir.
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Yapay zekay! daha iyi anlamak igin, onu destekleyen temel kavramlardan bazilarini
anlamak onemlidir: Makine égrenmesi (ML), Derin Ogrenme (DL) ve Yapay Sinir
Aglari (NN).

Al -> Makinelere dusunmeyi ve sorunlari
¢ozmeyi 6gretmek, tipki insanlar gibi.

ML -> Makinelerin gegmis orneklerden ders
¢lkarmasina yardimci olmak, bodylece daha
sonra ne olabilecegini tahmin edebilmelerini
saglamak.

DL -> Makinelerin kendi baslarina akilli
kararlar alabilmelerini saglamak icin beyinden
ilham alan aglar kullanmak.

Kaynak: COOPATAPE tarafindan olusturulmustur.

Makine Ogrenmesi veya Derin Ogrenmeyi Nerede Kullaniriz?

ISpotify gibi bir mizik uygulamasi ¢alistirdidinizi disunun. Bazi kullanicilar
rahatlatici ¢alma listelerini severken, digerleri hareketli egzersiz pargalarini
sever. Insanlari dinleme aliskanliklarina gdre gruplandirmak ve
begenecekleri calma listeleri ©6nermek icin  “Makine Ogrenimini”
kullanabilirsiniz. Bu, verilerdeki kaliplari otomatik olarak bulan kiimeleme
algoritmalarina bir drnektir.

Varsayalim ki ¢evrimici spor ayakkabi satiyorsunuz ve en iyi fiyati almak
istiyorsunuz. Rakiplerinizin ne kadar ucret aldigini analiz edebilir ve bu
bilgileri kullanarak daha fazla alici gekmek i¢in fiyatlarinizi ayarlayabilirsiniz.
Bu, Makine Ogrenimindeki fiyat tahmin modelleriyle yapilir ve piyasa
egilimlerine gore akilli fiyatlandirma kararlari almaniza yardimci olur.

Varsayalim ki bir resimdeki seyleri tanimlayabilen bir uygulama
kullaniyorsunuz; ornegin, fotografinizdaki hayvanin kedi veya kopek
oldugunu séyliiyor. Derin Ogrenme, 6zellikle Evrisimli Sinir Aglari (CNN'ler)
burada devreye giriyor. Nesneleri ve ayrintilari otomatik olarak tanimak igin
goruntuleri igler ve analiz ederler.
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Makineler: Makine Ogrenmesi Devrim midir?

“Makine  Ogrenmesi;  sistemlerin  verilerden 6grenebilecegi, kaliplari
belirleyebilecegi ve minimum insan miidahalesiyle kararlar alabilecegi fikrine
dayanan Yapay Zeka'nin bir dahdir.”

Rules

Answers
Data
Answers

Rules
Data

Kaynak: COOPATAPE tarafindan olusturulmustur

Geleneksel Programlamada, belirli kurallar (adim adim talimatlar) yazilir ve verilerle
birlikte bilgisayara girilir. Bilgisayar daha sonra bu kurallari izleyerek cevaplari
saglar. Ornegin, vergileri hesaplamak igin bir program verilen belirli formidilleri izler.

Makine Ogrenmesinde siirec farklidir. Tim kurallari elle yazmak yerine, bilgisayara
veri drnekleri (kedi ve kdpek resimleri gibi) ve bunlara karsilik gelen cevaplar ("kedi"
veya "kopek" gibi etiketler) verilir. Daha sonra makine, verilerdeki kaliplari bularak
kurallari 6grenir. Makine Ogrenmesinin bu kadar giiclii olmasinin nedeni budur -
insanlarin yuzleri tanima veya dilleri ¢evirme kurallarini yazmasi igin ¢ok karmasik
olan gorevleri halledebilir.
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Bunu su sekilde 6zetleyebiliriz;

Geleneksel Programlama - Her seyi ayrintili olarak agiklanir.

Makine Ogrenimi - Ornekler araciligiyla makine kendi kendine &grenir.

Makine Ogrenmesinin Tiirlerini Anlamak

Makine Ogrenimi (ML), modelin verilerden nasil 8§rendigine bagl olarak farkli
kategorilere ayrilabilir. Bu kategoriler, ML'nin farkli senaryolarda nasil kullanilacagini
tanimlamaya yardimci olur.

Supervised " Unsupervised Reinforcement

Kaynak: COOPATAPE tarafindan
olusturulmustur.

DENETIMLI OGRENME
Nedir?

Denetimli Ogrenme, bir model etiketli veriler kullanilarak egitildiginde gerceklesir.
Ornegin, modellere farkli hayvanlari tanimayi égretmek icin, her bir goriintii dogru
adiyla etiketlenmis ¢ok sayida kopek, kedi ve kus resmi gdsterilir. Zamanla, model
bu hayvanlari etiketli verilerdeki oruntulere gore tanimlamayi ogrenir.

Amac: Etiketli drneklerden 6grenilen kaliplara dayanarak yeni verileri tahmin
etmek veya siniflandirmak.
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Nasil Calisir?

Bir makineye bir arabayi tanimayi 6gretmek istediginizi disunun:

1. Veri toplayin: Araba, motosiklet, bisiklet vb. resimleri toplayin ve her birini ne
olduklariyla etiketleyin (6rnegin, "araba", "motosiklet", "bisiklet").

2. Modeli egitin: Makine, goruntilerdeki desenleri ve tekerleklerin sekli veya aracin
boyutu gibi etiketlerini analiz etmesini saglayin.

3. Tahminlerde bulunun: Egitildikten sonra, model yeni bir gorintinun bir araba,
motosiklet veya bisiklet gosterip gdstermedigini belirleyebilir.

Labeled Data

@& ——
Sadb — @%f —*-:i -
a @ 6 Model 1

Training

Labels e & @
e & @ Test Data

Apple

Cherries

Pl
@SB

Orange

Kaynak: COOPATAPE tarafindan olusturulmustur.

Ornekler:

Spam Filtreleri — Daha dnce etiketlenen e-postalara dayanarak bir e-postanin
“spam" veya "spam degil" olup olmadigini tespit edin.

Telefonlarda Yiiz Tanima - Telefonunuz, yuzinlUzun etiketli goruntulerini
kullanarak 6drendigi icin sizin oldugunuzu bilir.

Sesli Asistanlar - Siri veya Alexa, konusulan komutlarin etiketli ornekleri
sayesinde konusmanizi anlayabilir.
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DENETIMSiZ OGRENME
Nedir?

Denetimsiz Odrenme etiketler olmadan calisir. Model, verilerin neyi temsil
ettigini bilmez — sadece kendi basina kaliplari, gruplari veya gizli yapilari arar.

Amac: Rehber olmaksizin verileri incelemek ve iliskileri veya kimeleri bulmak.
Nasil Calisir?

Arkadas grubunuzun dogal olarak "oyuncular", "sinema tutkunlar" ve
"sporcular" olarak nasil ayrildigini dusunebilirsiniz. Denetimsiz bir 6drenme
modeli de benzer sekilde galisir — verilerde ortak olani analiz eder ve otomatik
olarak gruplandirir.

Outputs

Input Raw Data - @@ @

Interpretation Processing E
Loy -G-B-t) a8

Algorithm e e
@
@ & L[5 &b &

Unlabeled Data

Kaynak: COOPATAPE tarafindan olusturulmustur.

Ornekler:

Benzer Miizik Tercihlerini Bulma - Benzer aliskanlklari olan Kisileri
gruplandirma, ornegin Spotify'in rahatlatici muzikler igin "Chill Vibes" ¢alma
listeleri 6Gnermesi.

Kisisellestirilmis Yayin Onerileri- Netflix, benzer zevklere sahip kisilerin
izlemekten hoslandigi seylere gore yayinlar onerir.

Empowering Secondary School STEM Education with Al
Training and Resources for Students and Educators
2024-1-DEO3-KA220-SCH-000247346



YAPAY ZEKA TEMELLERI EGiTiM MATERYALLERI 2

PEKISTIRMELI OGRENME

Nedir?

Pekistirmeli Ogrenme, bir modele iyi secimler icin ddiiller ve kdtii secimler igin
cezalar vererek karar vermeyi ogretir. Bunu bir evcil hayvani egitmek gibi
dusunin: model zamanla daha iyi hale gelene kadar deneme yanilma yoluyla
ogrenir.

Amac: Deneyimlerden ders ¢ikararak odulleri en Ust dluzeye ¢ikaran stratejiler
gelistirmek.

Nasil Calisir?

IBir robotu video oyunu oynamasi igin egittiginizi duasinidn. Robot ilk basta
tuzaklara dusmek gibi bircok hata yapar. Ancak her puan kazandiginda
odullendirilir. Zamanla kazanmak igin en iyi stratejileri bulur

Baby (Agent)

Crawling

Kaynak: COOPATAPE tarafindan olusturulmustur.

Ornekler:

Oyun Yapay Zekasi — Minecraft veya Fortnite gibi oyunlardaki botlar, tekrar
tekrar oynayarak rakiplerini nasil yeneceklerini 6grenirler.

Kendi Kendine Giden Arabalar - Trafik kurallarina uymak icin édullendirilerek
ve riskli hareketler igin cezalandirilarak guvenli bir sekilde araba kullanma
ogrenilir.

Robotik Evcil Hayvanlar - Robotik kopek AIBO, onunla nasil etkilesime
girdiginize gore yeni numaralar égrenir.
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PEKi DERIN OGRENME NEREDE DEVREYE GiDiYOR?

Derin Ogrenme, Makine Ogrenmesinin siiper gii¢lendirilmis bir bigimi gibidir.
Insan beyninin ¢alisma bigiminden esinlenen Yapay Sinir Aglari (ANN'ler) adi
verilen 6zel bir sistem kullanir. Bu aglar, goruntuler, videolar veya sesler gibi
buyuk miktarda karmasik veriyi islemede harikadir.Source: Own illustration
Source: Own illustration

Hidden

Kaynaklar: COOPATAPE tarafindan olusturulmustur.

Derin Ogrenmeyi daha iyi anlayabilmek icin 6ncelikle Sinir Aglarinin nasil
calistigini anlamak gerekir.

Giris Katmani - Bu katman verilerin aga girdigi baslangi¢c noktasidir. Giris bir
goriintli, ses veya bir sayi kiimesi olabilir. Ornek: Bir aga bir muzu tanimayi
ogretmek i¢in muzun bir géruntlsunu veya rengi, boyutu ve sekli gibi ayrintilari
girebilirsiniz.

Gizli Katmanlar - Bunlar adir isi yapan ortadaki katmanlardir. Bunlari agin
"dusunen" kismi olarak dusunin. Giris verilerindeki desenleri belirlemek igin
karmasik matematiksel hesaplamalar gerceklestirirler. Ornek: Bir muz
durumunda, gizli katmanlar sari renk, kavisli sekil ve purtzstiz doku gibi
ozellikleri belirleyebilir.

Cikti Katmani - Bu, agin son katmanidir ve nihai karar veya sonu¢ burada
verilir. Ornek: Desenleri analiz ettikten sonra ¢ikti katmani su sonuca varir: "Bu
ir muz!"
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Bir sinir aginin nasil ¢alistigini incelerken, her "néronda" énemli rol oynayan ug
temel unsurla karsilasiriz:

Agirlik - Bu unsur, her girdinin ne kadar énemli olduguna karar verir. Ornegin,
aga muzlar hakkinda egitim veriyorsaniz, sari renk boyuttan daha fazla adirliga
sahip olabilir.

Onyargi - Bu, agin daha iyi tahminler yapmasina yardimci olan bir ayarlama
gibidir. Modelin daha iyi 6grenmesine yardimci olmak igin hesaplamalari hafif¢ce
esnetir.

Aktivasyon Fonksiyonu — Bu, ndronun "etkinlestirilip etkinlestirimeyecegine"
karar vererek aga karmasik desenleri 6grenme yetenegi verir. Agin daha akill
baglantilar kurmasina yardimci olan seydir, 6érnegdin kavisli ve sari bir seyin
muhtemelen bir muz oldugunu belirlemek gibi

o
_-_-__+ m.- o {;r-«\h—«’l’.\:.- .
e S g 3;
® m .=

P Weighted
. ..... > u Sum Transfer
Function
Input / Weights
Features

Kaynak: COOPATAPE tarafindan olusturulmustur

Her noron girdiler (renk, sekil veya boyut gibi) alir ve agirliklar her girdinin ne
kadar énemli oldugunu belirler. Ornedin, bir muzun tanimlanmasinda renge
boyuttan daha fazla 6nem (agirlik) verilebilir. Onyargi bu hesaplamalari
ayarlamaya yardimci olur ve tahminleri iyilestirmek igin sureci ince ayarlamalar
yapar. Son olarak, aktivasyon fonksiyonu noéronun Dbilgilerini iletip
iletmeyecegine karar verir. Bu, agin ilgili desenlere odaklanmasina yardimci
olan bir anahtari cevirmek gibidir, ornegdin sari ve kavisli bir seyin buyuk
ihtimalle bir muz oldugunu fark etmek gibi.
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Bu test etme ve ayarlama sureci, bir spor yapmak gibi tekrar tekrar
gerceklesir; her hata 6grenmesine ve daha iyisini yapmasina yardimci olur.
Zamanla, ag dogru tahminler yapmada gergekten iyi hale gelir.

DERIN OGRENMENIN ANA KULLANIM ALANLARI

Glinliikk yasamdan 6rnekler:

L

[T
IRERRIEEENINE

Leifs e B O Miskde

Yiz tanima: Guvenlik Nesne tanimlama: Makine cevirisi: Google
sistemlerinde kisilerin Otonom arabalar Translate gibi metinleri
yuzlerinden Kimlik yayalarl, yol bir dilden digerine
tespiti yapilmasi. isaretlerini ve diger ceviren sistemler.

araclari tanimlayabilir.

fo ;
/|
=)

Duygu analizi: Sosyal Sanal Asistanlar; Sesli Tibbi teshis: Tibbi
medya yorumlari veya komutlarl anlayip yanit goruntulerin analizi
ardn incelemeleri gibi verebilen Siri, Alexa yoluyla tumorlerin veya
metinlerdeki hisleri ve veya Google Assistant hastaliklarin tespiti.
duygulari analiz etme. gibi.
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A

GAME STREAMER

Yayin Platformiari Akilli Robotlar, Derin Yapay zeka ile oyun
(Netflix ve Spotify gibi) Ogrenmeyi kullanarak  karakterleri
kullanici tercihlerine yeni gorevler 6grenen, olusturmak veya hatta
gore film, muzik ve dizi bilinmeyen ortamlarda kendilerinin  oynadigi
onermek igin  Derin gezinen ve nesnelerle oyunlar tasarlamak.
Ogrenmeyi kullaniyor. uyarlanabilir bir

sekilde etkilesime

girerler.

Bu modilde, Yapay Zeka'nin ardindaki temel kavramlari ogrendiniz:
Makine Ogrenimi (ML), Derin Ogrenme (DL) ve Sinir Aglani (NN) ve
bunlarin yapay zeka sistemlerinin verileri analiz etmesini, tahminlerde
bulunmasini ve zaman iginde uyum saglamasini saglamak i¢in nasil birlikte
calistiklarini 6grendiniz. Ayrica, denetimli, denetimsiz ve pekistirme
ogrenme dahil olmak lizere yapay zeka modellerinin 6grenme yollarini ve
Sinir Aglarinin bilgileri insan beynine benzer sekilde nasil isledigini
kesfettiniz. Bu temel prensipler hakkinda saglam bir anlayisa sahip
oldugunuzda, artik daha gelismis yapay zeka uygulamalarini kesfetmeye
hazirsiniz.
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S§[>§EE VIDEO: Turing_testinden gunumuzun yapay_ zeka

donum noktalarina kadar yapay zekanin tarihi

zaman gizelgesi

g@ EK OKUMA (harici bilgi kaynaklarina baglantilar)

Machine Learning_for Kids Ogrencileri eglenceli, uygulamali projeler
araciligiyla makine oOdgrenimiyle tanistirmak igin tasarlanmis bir
platformdur. Ogrencilerin basit YZ modellerini egitmelerine ve gercek
dinya verileriyle deney yapmalarina olanak tanir. Ayrica platform,
editimcilere araclar ve kaynaklar sunarak, 6grencilerin YZ kavramlarini
ve uygulamalarini kesfetmelerine etkili bir sekilde rehberlik etmelerini
saglar. https://machinelearningforkids.co.uk/

Elili INFOGRAFIK: Yapay zekadaki énemli gelismelerin
o
\)

Google Experiments Makine 6grenmesini eglenceli ve erisilebilir hale
getirmek i¢in tasarlanmis etkilesimli cevrimici projeler koleksiyonu
sunar. Resimler, gizimler, dil ve muzik igeren yaratici araglar aracihgiyla
kullanicilar, makine o6grenimi dlnyasina erisilebilir bir giris sunarak YZ
kavramlariyla uygulamali ve gorsel olarak ilgi ¢ekici bir sekilde
etkilesime girebilir.about:blank

— :/ ALISTIRMA

Kendi Yapay Zeka El Hareketi Tanima Modelinizi Olusturun (Ogretilebilir
Makine)
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YAPAY ZEKA TEMELLERI EGiTiM MATERYALLERI 2

Adim 4: Modelinizi Test Edin

1.Preview sekmesini tiklayin.
2.Hareketleri test etmek i¢cin web kameranizi kullanin. Model bunlari dogru bir
sekilde taniyor mu?

3.Model yanligssa:
o Daha fazla egitim verisi ekleyin.

oOrtaminizi tekrar dizenleyin (aydinlatma, arka plan).

Adim 5: Disa Aktar ve Paylas

1.Modelinizi kaydedin:
oDaha sonra kullanmak Uzere disa aktarin (istege bagh).

oBu alistirma igin gevrimigi olarak paylasmaniza gerek yoktur.

2. 1.Modelinizin hareket halindeyken ekran goruntusunu alin veya kisa bir videosunu
kaydedin. Sunlari ekleyin:

oDogru hareketin tanindigi canli dnizleme.

oTahmini gosteren etiketler.

Alistirma Teslim Edilmeden Once:

‘g Teslimat: Modelinizin en az U¢ hareketi dogru bir sekilde tanimladigi bir
ekran goruntusu veya 30 saniyelik bir video yukleyin.

q§ Bonus Zorluk: Modelinizi ekstra bir hareket ekleyecek sekilde degistirin
ve sinif arkadaslariniza gosterin!

Sorular:

1. Modelinizi editirken hangi zorluklarla karsilastiniz? Bunlarin Ustesinden
nasil geldiniz?

2. Modelinizin dogrulugunu en ¢ok etkileyen faktorler (aydinlatma, arka plan,
acllar) hangileriydi?

3. Bu tlr yapay zeka gercek dinya uygulamalarinda nasil kullanilabilir?
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GOKTAN SECMELIi SORULAR
(Her sorunun bir dogru cevabi vardir.)

1.Makine Ogrenmesinin baslica tiirleri nelerdir?

a) Denetimli Ogrenme, Denetimsiz Ogrenme ve Pekistirmeli Ogrenme.
b) Derin Ogrenme, Sinir Aglari ve Geleneksel Programlama.

c) Etiketli Ogrenme, Desen Eslestirme ve Deneme Tabanli Ogrenme.
d) Gériintii isleme, Veri Kiimeleme ve Kural Tabanli.

2.Makine Ogrenmesi geleneksel programlamadan farki nedir?

a)Makine Ogrenmesi karar almak icin ©6nceden tanimlanmis kurallari
kullanirken, geleneksel programlama verilerden dgrenir.

b)Makine Ogrenmesi verilerden desenleri 8grenir ve kararlar alirken,
geleneksel programlama insanlar tarafindan yazilan adim adim kurallari takip
eder.

c)Makine Ogrenmesi yalnizca sayisal verileri kullanirken, geleneksel
programlama gorselleri ve metni kullanir.

d)Makine Ogrenmesi ile geleneksel programlama arasinda hicbir fark yoktur.

3.Asagidakilerden hangisi Denetimli Ogrenmenin bir 6rnegidir?

a)MUzik dinleyicilerini tercihlerine gore kategorilere ayirmak.

b)Bir robota deneme yanilma yoluyla bir labirentte gezinmeyi 6gretmek.
c)"Spam" ve "spam degil" e-postalarinin etiketli orneklerini kullanarak bir
spam filtresini egitmek.

d)Etiketler kullanmadan benzer misteri davranislarinin kiimelerini bulmak.

4.Denetimli ve Denetimsiz Ogrenme arasindaki temel fark nedir?
a)Denetimli o6drenme etiketli verileri kullanirken, denetimsiz 6grenme
kullanmaz.

b)Denetimli 6grenme gizli kaliplari bulurken, denetimsiz 6grenme sonuglari
tahmin eder.

c)Denetimli 6grenme sayisal verileri kullanirken, denetimsiz 6grenme metin
verilerini kullanir.

d)Hicbir fark yoktur; aynidirlar.

Empowering Secondary School STEM Education with Al
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GOKTAN SECMELIi SORULAR
(Her sorunun bir dogru cevabi vardir.)

5. Hangi senaryo Pekistirme Ogrenmesini en iyi sekilde ifade eder?
a)Benzer sarkilari dinleme aligkanliklarina gore c¢alma listelerine kimeleyen
bir sistem.

b)Etiketli resimlerden kedileri ve kopekleri tanimlamayi 6drenen bir model.
c)lyi hamleler igin &dillendirilerek ve koétii hamleler icin cezalandirilarak
satrangta kazanmayi 6drenen bir robot.

d)Etiketli konusma orneklerini kullanarak sesli komutlari anlayan bir sanal
asistan.

6.Bir sinir aginda gizli katmanlarin rolii nedir?

a) Aga veri giris noktasidirlar.

b) Verilerdeki kaliplari belirlemek i¢in karmasik hesaplamalar yaparlar.

c) Agin nihai ¢iktisini Uretirler.
)

d) Agirliklari ve onyargilari kalici olarak depolarlar.

7.Bir norondaki aktivasyon fonksiyonunun amaci nedir?

a) Cikti verilerine etiketler atamak.

b) Girdi verilerine gore néronu etkinlestirmek veya devre disl birakmak, agin
karmasik desenleri 6grenmesini saglamak.

c) Egitim sirasinda agirliklari ve 6nyargilari ayarlamak.

d) Adin kaybini veya hatasini hesaplamak.

8.Derin Ogrenme Nedir?

a)Sadece etiketli verileri kullanarak makinelere 6gretme ydntemidir.

b)Buylk miktarda karmasik veriyi islemek i¢in Yapay Sinir Aglari kullanan bir
tur Yapay Zekadir.

e)Sinirl degiskenleri olan basit veri kimelerini analiz etmek igin bir aragtir.
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Modul 3: Endustriler Arasi
Yapay Zeka Uygulamalari

Bu modulin amaci, egitim, saglik, finans, sosyal medya, edlence ve otomotiv gibi
farkli sektdrlerdeki gesitli yapay zeka uygulamalarini kesfetmek ve yapay zekanin
bu sektdrlerin her birini nasil etkiledigini anlamaniza yardimci olmaktir.

Modullin sonunda, asagidaki kazanimlari edinmis olacaksiniz:

Sektore Ozel Yapay Zeka Bilgisi: Yapay Zekanin otomotiv, egitim, saglik,
¢ finans, sosyal medya ve eglence gibi gesitli sektorlerde nasil uygulandigini
anlamak.

Gergek Diinya Etki Farkindah@i:Yapay Zekanin slregleri daha verimli hale
~getirerek, karar vermeyi iyilestirerek ve yeni firsatlar yaratarak sektorleri nasil
donusturduguni 6grenmek.

Yapay Zekanin Kullanimi Uzerine Elestirel Diisiinme: Yapay Zekanin 6zellikle
~ egitim olmak Uzere belirli sektorleri iyilestirmek veya bozmak igin nasil
ulanabilecedini dusunmek.

apay Zeka, etratimizdaki dunyayi
hizla donustirmekte ve sayisiz Bu modulde, YZ'nin olumlu etkisini
sektore ve gunluk goreve kesfedeceksiniz: endustrileri nasil
girmektedir. isletmelerin tekrarlayan destekledigini, operasyonlari nasll

suregleri otomatiklestirmesine, iyilestirdigini ve gunlik hayati nasil
karmasik verileri analiz etmesine daha kolay, daha hizh ve daha
veya yazilim programlarinin verimli hale getirdigini, YZ'nin ¢esitli
performansini iyilestirmesine sektorlerdeki insanlarin hayatlarini

saglamak basta olmak Uuzere, YZ iyilestirme potansiyelini vurgulayan
galisma ve yasama  bigimimizi pratik uygulamalari kesfedeceksiniz.
iden sekillendiriyor.
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Hayatinizda muhtemelen en az bir YZ ile etkilesime girmissinizdir. Ornegin
odevlerinize yardimci olmak igin ChatGPT'yi kullanmaniz veya e-postanizin spam'i
otomatik olarak filtrelemeniz (Modul 2'de 06grendiginiz gibi) YZ'nin is basinda
oldugu zamandir! Akilli telefonunuz cihazinizin kilidini agmak veya bir islemi
guvence altina almak i¢in ylz tanima ozelligini kullanabilir. Hatta akilli elektrikli
supurgeler, akilli televizyonlar veya evinizde bulunan klimalar gibi ev robotlari ve
cihazlari bile engelleri agmak veya ¢alismak i¢in en iyi zamani belirlemek igin YZ'ya
glvenir. Ayrica Siri, Amazon Alexa ve Google Asistan gibi gunluk yardimcilari veya
sizi guvende tutmak i¢in YZ kullanan gelismis ev guvenlik sistemlerini ve izleme
cihazlari da bu duruma ornek olarak gosterilebilir.

Simdi, YZ'nin bazi temel sektorlerde teknolojiyi nasil ilerlettigini ve hayatlarimiz
uzerindeki etkisini birlikte inceleyelim.

Kaynak: Freepik.com

EGITIMDE YAPAY ZEKA

Yapay zekanin okul hayatinizi nasil Bir 6gretmen oOdevleri notlandirmak
kolaylastirabilecegini  hic  merak veya ders hazirlamak icin saatler
ettiniz mi? Yapay zeka halihazirda harcadiginda, sizin gibi 6grencilere
dinyanin  dort  bir  yanindaki yardim etmek icin kullanabilecegi
ogretmenlere, ogrencilere ve zamandan calar. iste tam bu noktada
okullara onemli Olglde yardimci yapay zeka devreye girer, gorevleri

hizlandirir ve ogretmenlere
ogretmeye ve sizin basarili olmaniza
yardimci olmaya odaklanmak igin
daha fazla zaman birakir.
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Ornegin, Quizlet gibi yapay zeka araglari égretmenlerin sinifta 6grenmeyi daha
etkili, ilgi gekici ve eglenceli hale getiren etkinlikleri, videolari veya hatta sinavlar
olusturmalarini hizla bulmalarina yardimci olabilir. Ancak yapay zekanin egitimi
degistirdigi baska birgok yol vardir.

Yapay Zeka Ogrenmenize Nasil Yardimci Olur?

Kisisellestirilmis o6grenme: Benzersiz 06drenme Dbig¢iminize uyum
saglayan bir 6dgrenme uygulamasina (Khan Academy gibi) sahip
oldugunuzu hayal edin. Matematikte hizli olsaniz da tarih konusunda
ekstra yardima ihtiyaciniz varsa, yapay zeka araclari yalnizca sizin igin

dersler olusturabilir ve 6grenmeyi eglenceli ve etkili hale getirebilir.
Ozel yapay zeka egitmeni: Zor bir dersle mi mucadele ediyorsunuz?

Yapay zeka destekli egitmenler (6rnegin Khan Academy tarafindan
gelistirilen Khanmigo) size adim adim rehberlik edebilir, sorulari
yanitlayabilir ve kavramlari kendi hiziniza uygun bir sekilde agiklayabilir.
Ogretmenler icin daha hizli notlandirma, sizin icin daha hizli geri
bildirim: Gradescope gibi aracglar 6devleri, sinavlari ve hatta denemeleri
degerlendirmek igin yapay zekayi kullanir. Bu, 6gretmenlerin ddevlerinizi,
projelerinizi ve testlerinizi daha kolay dederlendirip notlandirabilecedi ve
daha hizli geri bildirim saglayabilecedi anlamina gelir. Yalnizca
ogretmenlerin idari gorevlerini daha iyi organize etmelerine yardimci
olmakla kalmaz, ayni zamanda dgrencilerine odaklanmalarini ve onlarla
daha fazla zaman gegirmelerini ve bilgilerini gelistirmeleri igin

8alll§malarlpl sadlar. R N . C
gretmenler i¢in akilli oneriler, sizin icin zenginlestirilmis 6grenme

deneyimi: YZ ile 6gretmenler ders planlama, kaynak bulma veya hatta
sizin i¢in c¢alisma kilavuzlari olusturma konusunda yardim alabilirler
(6rneg@in Quizlet). Bu, okuldaki 6greniminizi daha ilging, ilgi ¢ekici ve
eglenceli hale getirecek derslerinizde daha ilgi gekici ve etkilesimli i¢cerik

anlamina gelir.
Eglenceli dil 6grenimi: Yeni bir dil mi 6greniyorsunuz? Duolingo gibi YZ

araclar telaffuzunuz, dilbilginiz ve kelime bilginiz hakkinda aninda geri
bildirim sadlar. Cebinizde bir dil kogu bulundurmak gibidir.

Gilivenli ¢gevrimigi sinavlar: Okullarin ¢gevrimigi sinavlarda kopya ¢ekmeyi
nasil onledigini hi¢ merak ettiniz mi? YZ sinav oturumlarini izler ve adaleti
saglayarak sinavlari herkes i¢in stressiz ve guvenli hale getirir (6rnegin
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Sanal siniflarda otomasyon: Google Classroom ve Canvas gibi araclar,
cevrimici 6drenmeyi daha erisilebilir hale getirmek igin yapay zekayi
entegre eder. Odevleri otomatik olarak degerlendirir, sinavlari notlandirir
ve raporlarl yodnetir, bdylece fiziksel olarak okula gidemeseniz bile

konulari takip etmenizi saglar.
Verimli okul yonetimi: Yapay zeka ayrica okul operasyonlarini daha

sorunsuz hale getirir. Sohbet robotlarini (FreshSchools, HubSpot
Chatbot) kullanarak planlamayi, 6grenci kayitlarini ve hatta rutin sorulari
halleder. Bu, okul personelinin size yardimci olmak i¢in daha fazla zaman
harcamasini saglar.

Neden Onemli?

Ogretmeninizin ders planlamasina yardimci olmaktan, ddevlerinizi daha az
stresli hale getirmeye veya size hizli geri bildirim saglamaya kadar, yapay
zeka ogrenciler i¢in daha iyi bir 6grenme deneyimi yaratir.

SAGLIK HIZMETLERINDE YAPAY ZEKA

Yapay Zeka daha hassas hale geldikge, gunimuzde birgok insanin hayatini
kurtarir hale de geldi. Doktorlara, hemsirelere ve hastalara hayal bile
edemeyeceginiz sekillerde yardimci oluyor. Yapay Zeka hastaliklari daha hizli
teshis ediyor, daha iyi tedavi planlari olusturuyor ve kesinlikle saghgimiza
bakma seklimizi degistiriyor.

~
%

Kaynak: Freepik.com
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Yapay Zeka Bizi Daha Saglikli Tutmak igin Nasil Kullanilir?

S

Doktorlarin goézden kacirabilecegi seyleri gormek: Yapay zeka
doktorlar icin super bir yardimci gibidir. Google Health YZ gibi araclar,
zaturre, tuberkuloz veya hatta kanser gibi hastaliklari inanilmaz bir
dogrulukla tespit etmek icin rontgenleri, bilgisayarli tomografi taramalari
veya MRI'lari analiz eder. Aksi takdirde fark edilmesi zor olabilecek
akciger noddulleri gibi kiguk sorunlari tespit edebilirler.

Robotik cerrahiler: Ginumuzde ameliyatlari otomatiklestirmek i¢cin yapay
zekaya guvenen robotlar var. Yapay zeka, doktorlarin geleneksel
prosedurlerle mumkidn olandan daha fazla hassasiyet, esneklik ve
kontrolle birgok karmasik prosedulru gergeklestirmesini saglar. Makine
tarafindan yonetilen ameliyatlarin daha dogru ve daha az invaziv oldugu,
daha dusuk hata payina sahip oldugu ve 7/24 calisabildigi

dusunulmektedir.
Sadece size ozel gelistirilen tedaviler: Yapay zeka, kisisellestirilmis

tedavi planlari olusturmak igin genetik bilgilerinizi, saglik ge¢misinizi ve
yasam tarzinizi analiz eder. Ornegin, IBM Watson Health gibi platformlar
doktorlarin en iyi terapileri bulmasina, dozlari ayarlamasina ve olasl yan
etkileri tahmin etmesine yardimci olur.

Doktorlarin duzenli kalmasina yardimci olmak: Doktorlar tonlarca evrak
isiyle ugrasir! Suki Al gibi Al araglari, tibbi notlari yazarak, dosyalari
duzenleyerek ve hatta hasta kayitlarini otomatik olarak glncelleyerek
onlara yardimci olur. Bu, doktorlarin idari islere daha az zaman harcayip
hastalara daha fazla zaman ayirdiklari anlamina gelir.

Saghginizi her yerden takip edin: YZ, diyabet hastalari icin Dexcom gibi
giyilebilir cihazlarin buyuk bir pargasidir. Bu aletler, kan gsekeri
seviyelerini izlemek gibi saghginizi gergcek zamanl olarak takip eder ve
bir sorun varsa hem size hem de doktorunuza uyarilar génderir.

Daha hizh regelendirme: Yeni ilaglar bulmak vyillar alabilir, ancak YZ
sureci hizlandirir. Atomwise gibi araglar, hangi ila¢ kombinasyonlarinin
ise yarayabilecegini tahmin etmek i¢in blUyuk miktarda veriyi analiz
ederek ilag sirketlerinin daha hizli yeni tedaviler gelistirmesine yardimci

olur.
Sahtekarlik tespiti: YZ yalnizca hastalara yardimci olmakla kalmaz, ayni

zamanda saglik sistemlerini de korur. Faturalama veya tibbi taleplerdeki
Isiimadik kaliplar1 tarayarak sahtekarhidr onler ve kaynaklarin ihtiyag
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% Daha akilli tibbi kayitlar: Epic Al gibi yapay zeka aracglari tibbi kayitlari
duzenler, analiz eder ve guvenli bir sekilde saklar, saglik hizmeti
saglayicilarinin ihtiya¢ duyduklari bilgileri glvenli bir sekilde saklarken
hizli bir sekilde bulmalarina yardimci olur.

% Doktorlar icin karar alma destegi:Zebra Medical Vision gibi yapay zeka
sistemleri, bir hastanin tibbi geg¢misini, laboratuvar sonuglarini ve
taramalarini analiz ederek doktorlarin zor kararlar almasina yardimci olur.
Doktorlart miumkin olan en iyi teshis ve tedavi segeneklerine
yonlendirirler.

@% Hastalar icin daha iyi bakim: HealthTap gibi yapay zeka destekli
platformlar, sanal saglik asistanlariyla sohbet etmenizi, recete almanizi
ve hatta kisisellestirilmis tedavi Onerileri almanizi saglar. Bu araglar
herkes i¢in daha hizli ve daha verimli saglik hizmeti saglar.

Hastaliklari daha erken tespit etmekten doktorlarin daha iyi bakim
saglamasina yardimci olmaya kadar, yapay zeka yalnizca tibbi gelistirmekle
kalmiyor, ayni zamanda hepimiz i¢in daha sadlikh bir geleceje de katkida
bulunuyor.

FINANS SEKTORUNDE YAPAY ZEKA
Yapay Zeka, parayl yonetme seklimizi degistirir, finansi daha akilli, daha hizli

ve daha verimli hale getirir. insanlarin banka hesaplarini korumalarina
yardimci olur, karmasik finans dinyasinda gezinmeyi kolaylastirir.

7 "
{ ‘.:-.:E!'b'

r
I t‘

Kaynak: Freepik.com
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Yapay Zeka Finansal Hizmetleri Nasil Destekler?
SiaDolandiricilik tespiti, paranizi givende tutma: Yapay zeka, islem
" modellerinizi analiz eder ve gercek zamanl olarak siipheli olan her seyi
isaretler. Bu, bankalarin  dolandiricihgr  gergeklesmeden  once
durdurabilecegi ve paranizin guvende kalmasini saglayabilecegi
anlamina gelir.

Daha iyi kredi kararlari: Yapay zeka, musterinin kredi gecmisini ve diger
@\ erileri analiz ederek kredi verenlerin daha hizli ve daha dogru karar
vermesine yardimci olur. Bu, finansal destede adil ve zamaninda erisimi

kolaylastirir.
SraKisisel yatirnm danismani: Hi¢ robo-danismanlari duydunuz mu? Bu
" yapay zeka destekli araclar, piyasayi analiz ederek ve hedeflerine gore
stratejiler dnererek insanlarin daha akillica yatirrm yapmasina yardimci
olur. Yapay zeka ayrica islemleri herhangi bir insan yatirrmcidan daha
hizli gerceklestirir ve insanlarin bir firsati kagirmamasini saglar.

29 Muisteri hizmetlerini daha akilh hale getirme: Yapay zeka sohbet
robotlari, banka hesaplari, krediler veya yatirimlarla ilgili sorulari aninda
yanitlayabilir. 7/24 hizmet veren Kkisisel bir bankaciya sahip olmak
gibidirler.

Para becerilerini 6ogretmek: Yapay zeka araclari, yeni baslayanlar igin
karmasik finansal kavramlari basitlestirir, kigisellestiriimis tavsiyeler ve
finanslarini etkili bir sekilde ydnetmelerine yardimci olmak ic¢in takip

etmesi kolay ac¢iklamalar sunar.
Kara para aklamayla miicadele: Yapay zeka, yasadisi faaliyetleri

gOsterebilecek olagandisi kaliplari tespit etmek i¢cin milyonlarca islemi
tarar, bankalarin dizenlemelere uymasina ve finansal sistemi temiz
tutmasina yardimci olur.

Daha parlak bir finansal gelecek icin bor¢ yonetimi: Yapay zeka,
borclularin borglarini 6demelerine yardimci olmak i¢in en iyi stratejileri
belirler, geri 6deme planlarina oncelik verir ve slreci herkes i¢in daha
kolay hale getirmek igin ¢ozUmler sunar.

Finans Alaninda Yapay Zeka Bizleri Nasil Etkiler?

Finansta YZ ile hesaplari glvence altina almaktan finansal gelecedi
planlamaya kadar her sey daha basit, daha glvenli ve daha erisilebilir hale
geliyor. Musterileri, bankalari ve isletmeleri ayni sekilde desteklemektedir.
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SOSYAL MEDYA VE EGLENCEDE YAPAY ZEKA

YZ size mukemmel c¢alma listesini
(Spotify gibi), gercekten sevecediniz
programlari  onerebilir veya hatta
gonderileriniz igin filtreler ve efektler
olusturabilir. Bunlarin hepsi, YZ'nin
neyi sevdiginizi 6grenmesi ve size 6zel
olarak uyarlanmis igerikler gostermesi
sayesinde oluyor.

Yapay Zeka, sosyal medyayl ve
eglenceyi deneyimleme bigimimizi
tamamen yeniliyor. Meta ve X gibi
sirketler, buyuk verileri analiz etmek
ve sUper Kisisellestiriimis deneyimler
yaratmak icin Yapay Zeka kullaniyor.

Kaynak: Freepik.com

Trend olani tespit etmek: Muhtemelen platformlarin hangi videolarin
~ veya etiketlerin viral oldudunu nasil bildigini merak etmigsinizdir. Yapay
zeka, gercek zamanl olarak trendleri belirlemek icin milyonlarca
gonderiyi analiz eder.

Sadece sizin igin Kisisellestirilmis akislar: Yapay zeka, sosyal

~ medyadaki davraniglarinizi izler - neyi begendiginizi, nelere yorum

' tiginizi veya neleri paylastiginizi - ve begdenebilecediniz gdnderileri,
alari ve hesaplari dnerir.
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¢ia Daha guvenli ¢cevrimigi alanlar: Siber zorballk veya uygunsuz icerikle
mucadele etmek igin, yapay zeka araglari zararli gonderileri izler ve
kaldirir, boylece daha saglikh bir dijital ortam yaratir.

¢2a Daha iyi reklamlar ve oneriler: Sirketler, ilgi alanlarinizi anlamak ve
sevdiginiz seylerle eslesen reklamlar veya icerikler gdostermek icin yapay
zekay! kullanir. Bu yuzden reklamlariniz ne disunduguntzu "biliyor" gibi
gorundr.

¢2a Daha akilli NPC'lere sahip video oyunlari: Yapay zeka, gelistiricilerin
gercekci tepkiler ve uyarlanabilir oyun tarzina sahip NPC'ler (oyuncu
olmayan karakterler) olusturmasina yardimci olur, oyunlari daha eglenceli

ve surukleyici hale getirir.
<% lcerik onerileri: Netflix ve Spotify gibi platformlar, zevklerinize gore dizi,

film veya sarki dnermek i¢in yapay zekayi kullanir. Bu ylzden her zaman
izlemek veya dinlemek i¢in yeni bir seyler bulursunuz.

19 Film fragmanlari ve dlizenleme: Yapay zeka en heyecan verici sahneleri
secer ve hatta tum filmleri dizenleyerek editorlere zaman kazandirir.

£2a Mizik olusturma: Soundraw gibi yapay zeka araglari, mizisyenlerin ruh
haline, ture veya konuya gore sarki bestelemelerine veya sarki sozleri
yazmalarina yardimci olur. Sanal bir sarki s6zU yazma asistanina sahip
. Olmak gibidir.

Daha akilli kitap yayimciligi: Yapay zeka, kitaplari 6zetleyerek, duzenler
tasarlayarak ve hatta sizin gibi okuyuculara ulagsmak i¢in pazarlama
stratejileri dnererek yayincilarin hayatini kolaylastirir.

¢ia Etkilesimli podcast'ler: Yapay zeka, ses dlzenleme, altyazl ekleme ve
podcast Onerilerini kisisellestirme konusunda vyardimci olur. Her
dinleyicinin mikemmel ses deneyimini elde etmesini saglar.

<% Spor ve etkinlikler icin one c¢ikanlar: Yapay zeka, aninda one ¢ikanlar
makaralari olusturabilir ve hayranlarin kendi 06zel 0One c¢ikanlarini
olusturmalarina olanak tanir. Ornegin, belirli bir oyunun veya turnuva
serisinin one gikanlarini olusturabilirsiniz.

Neden 6nemli?

Sosyal medya ve eglencedeki yapay zeka, deneyiminizi daha keyifli,
kisisellestiriimis ve glivenli hale getirerek gelistirir. ister bir sonraki favori
e msoyunuzu onersin, ister gergekgi, sdrtkleyici oyun deneyimleri yaratsin,
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OTOMOTIV ENDUSTRISINDE YAPAY ZEKA

Yapay zeka otomotiv sektoruni
tamamen dondsturdu. Tesla, Audi ve
Volvo'dan gelen otonom  sUrus
teknolojilerini kesinlikle
duymussunuzdur. Araba etrafindaki
her seyi gorebilir, bir saniyede ne
olabilecegini tahmin edebilir ve

herhangi bir  insan strtcundn
yapabileceginden daha hizh tepki
verebilir. Bu teknolojiler, bir beyin gibi
¢alisan, kameralardan ve sensodrlerden
gelen tonlarca bilgiyi ger¢cek zamanli
olarak isleyen suUper gelismis yapay
zeka kullanir.

Kaynak: Freepik.com

Peki Yapay Zekanin Bu Sektére Baska Hangi Onemli Katkilar1 Var?

Akilh trafik yonetimi: YZ, trafik akisini gercek zamanli olarak yonetmek
icin kameralardan ve GPS'ten gelen canh trafik verilerini analiz eder.
Trafik sikisikhdini azaltmak igin trafik isiklarini dinamik olarak ayarlar ve
siruculerin daha akilli rota onerileriyle sikisikliklardan kaginmasina

yardimci olur.
Daha akilli navigasyon sistemleri: YZ destekli navigasyon sistemleri

gergek zamanlh trafigi, havayi ve yol kosullarini dikkate alarak zamandan
tasarruf etmek ve sorunsuz bir suris deneyimi saglamak igin alternatif
otalar onerir.
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@Iﬁ Tahmini ara¢ bakimi: Bir sey bozulmadan once aracinizin size tamir
edilmesi gerektigini soyledigini hayal edin! Al, aracinizin performansini
gercek zamanl olarak izleyerek olasi sorunlari belirler ve arizalari ve
onarim maliyetlerini azaltir.

@% Kisisellestirilmis siiris deneyimleri: YZ, favori koltuk pozisyonlariniz
veya muzik ayarlariniz gibi tercihlerinizi ogrenebilir ve hatta surus
aliskanliklariniza gore 6zel bakim planlari 6nerebilir. YZ destekli sohbet
robotlari ayrica sorun giderme ve hizmet rezervasyonu konusunda
yardimci olur.

@jﬁ Uretim ve tasarimda yapay zeka: Yapay zeka, liretim hatlarini optimize
ederek, atiklari azaltarak ve daha yuksek kalite saglayarak arag¢
uretimini daha hizli ve daha verimli hale getirir. Tasarimcilar, araglari
uretmeden oOnce prototiplerdeki hatalari tespit etmek ve tasarimlari
gelistirmek igin yapay zekay kullanir.

%5 Otonom araglar: Otonom aragclar, ¢evrelerini "gdormek" ve anlamak igin
yapay zekayi kullanir. Yollarda guvenli bir sekilde gezinmek, engellerden
kacinmak ve trafik kurallarina uymak i¢in kameralara, radara ve gelismis
makine 6grenimine guvenirler.

@% Araclar icin talep tahmini: Yapay zeka, hangi ara¢ modellerinin talep
gorecegdini tahmin ederek ureticilerin dogru miktarda Uretim yapmasina
ve atiklari azaltmasina yardimci olur. Bu, alicilar i¢in daha iyi secenekler
ve daha dusuk maliyetler anlamina gelir.

Yapay zeka yalnizca surdugumuz arabalari degil, ulagsimla etkilesimimizin tum
deneyimini iyilestirerek onu daha guvenli, daha akilli ve daha Kkisisel hale
getirir.

Bu modiilde 6grendiginiz gibi, yapay zeka karmasik gorevleri siiper basit hale
getirerek, sanki sadece sizin i¢in yapilmis gibi hissettiren deneyimler yaratarak
ve her seyi hi¢ miimkiin oldugunu disiinmedigimiz sekillerde daha glivenli
tutarak endiistrileri degistirir. Bu nedenle, bir dahaki sefere birisi Yapay Zeka
hakkinda konustugunda, "sikici teknoloji seyleri" diislinmeyin - unutmayin ki
yapay zeka hepimizin daha iyi yasamamiza ve siirekli degisen diinyamizda
gelismemize yardimci olmayi amaclamaktadir.
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‘ﬁ VIDEO: Egitimde Yapay Zeka - Yapay Zeka, egitimi
> ve 6grenci 6grenimini nasil donusturiiyor?

INFOGRAFIK: Cesitli sektérlerde yapay zeka
uygulamalari
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@ EK OKUMA (harici bilgi kaynaklarina baglantilar)

“ia World Economic Forum Article: Makalede, yapay zekanin egitimi

' gelistirmenin dort yolu vurgulaniyor: kisisellestiriimis ogrenme, idari
gorevlerin otomatiklestiriimesi ve 0oOdgretim aracglarinin iyilestirilmesi.
https://www.weforum.org/stories/2023/04/can-ai-improve-education-
here-are-4-potential-use-cases/

s BBC Article: Makale, yz'nin Uretkenligi artirarak ve insanlarin ve
" makinelerin birlikte galismasi igin yeni yollar yaratarak isyerlerini nasil
degistirdigini ele aliyor. Ayrica YZ'nin islere getirdigi zorluklari ve
firsatlari da vurguluyor.
https://www.bbc.com/storyworks/specials/how-artificial-intelligence-
is-changing-the-workplace/

il;, ALISTIRMA

Vaka Calismasi: Ogrenmenin Gelecegi - Alex'in AdaptLearn ile
Yolculugu
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Alex, tum cabalarina ragmen matematikte her zaman zorluk ¢eken bir lise
ogrencisidir. Bu onun i¢in bir bulmacadir ve 6zellikle karmasik denklemlerin
¢Ozulmesi imkansiz bir gorev gibi gorindugu cebirde siklikla ¢ok sinir
bozucudur. Okulu, 6grencilerin farkh sekilde nasil 6grendiklerini anlayan
yapay zeka destekli bir platform kullanmaya karar verdi. Bdylece,
AdaptLearn platformu yeni okul yilinin basinda tanitildi.

Platformu kullanmaya baslamak icin Alex'in bir teste girmesi gerekiyordu.
llging bir sekilde, sorular onun yanitlarina gére uyarlandi. Zorlandi§inda,
platform sorularin zorlugunu hemen ayarladi ve basarili oldugunda, zorluklar
arttl. Bu sekilde, yapay zeka Alex'in 6grenme stilini hizla anladi - diyagramlari
seven, soyut matematiksel kavramlarla micadele eden ve etkilesimli, kliguk
boyutlu derslerle en iyi sekilde 6§drenen gorsel bir 6drenciydi.

Platform, bu verilere dayanarak Alex igin 6zel olarak hazirlanmig 6grenme
materyalleri onerdi. Her ders, korkutucu kavramlari ilgi ¢ekici bolumlere
aylrarak yeniden tasarladi. Birdenbire, matematik onun icin heyecan verici
hale geldi. Dahasi, YZ ayrica Alex'in ¢alisma seanslari sirasinda dikkatini
kaybettigini de fark etti. Bu anlarda, platform 6grenme igeriginin sunulma
seklini otomatik olarak degistirdi ve uzun agiklayici metinler yerine kisa video
acgiklamalari, etkilesimli problem ¢dzme oyunlari ve gorsel zihin haritalama
araclari kullandi.

Okul yilinin sonunda Alex, yalnizca matematik notlarinda degil, ayni zamanda
genel olarak tum derslerde dnemli bir gelisme gosterdi. Ayrica, ¢ok daha
heyecanli ve calismaya istekli hale geldi. AdaptLearn platformu yalnizca bilgi
sunmakla ilgili dedildi; Alex'in benzersiz 0grenme yolculugunu anlamakla
ilgiliydi. YZ, ilerlemesini izledi, bilgi bosluklarini belirledi ve Alex igin en iyi
ogrenme icerigini saglamak tzere surekli olarak kendini yeniledi.

1. AdaptLearn gibi YZ platformlari 6grencilerin 6grenme sureglerine
nasil yardimci olabilir?
2. Sizce bu tlr YZ araclari okuldaki ogretmenlerin yerini tamamen

alabilir mi? Degilse, lutfen nedenini agiklayin?
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GOKTAN SECMELIi SORULAR
(Her sorunun tek dogru cevabi vardir.)

1. Yapay zeka, 6grenciler i¢in 6grenme deneyimini nasil kisisellestirir?

a) Ogrenme ihtiyaclarindan badimsiz olarak tiim o6grencilere ayni dersi
saglayarak

b) Dersleri her 6grencinin hizina ve 6drenme stiline gére ayarlayarak

c) Ogretmenleri otomatik robotlarla degistirerek

d) Odevleri ve ev ddevlerini ortadan kaldirarak

2. Yapay zeka, egitimde 6gretmenlere ne sekilde yardimci olur?

a) Odevleri daha hizli notlandirarak ve égrencilere hizli geri bildirim sunarak
b) Tum veli-6gretmen toplantilarini yuruterek

c) Ogretmen girdisi olmadan ders planlari olusturarak

d) Siniftaki 6gretmenleri degistirerek

3. Yapay zeka hastaliklarin teshisinde nasil yardimci olur?

a) Doktorlarin yerini tamamen alarak

b) Kanser gibi sorunlari tespit etmek i¢cin rontgen ve MR gibi tibbi gorintileri
analiz ederek

c) Tum hasta randevularini otomatiklestirerek

d) Doktora danigsmadan regete saglayarak

4. Yapay zeka hastalar icin Kkisisellestirilmis tedavi planlarini nasil
iyilestirir?

a) Geleneksel ilaglarin yerini alarak

b) Tedavileri 6zellestirmek igin hastanin genetik verilerini ve saglik ge¢misini
analiz ederek

c) Hastanelerde hasta bakimini otomatiklestirerek

d) Tum hastalar igin tek tip tedaviler dnererek

5. Yapay zeka bankalarin dolandiriciligi onlemesine nasil yardimci olur?

a) Tum sosyal medya hesaplarini izleyerek

b) Sira disi veya supheli faaliyetleri isaretlemek icin islem modellerini analiz
» ek

f . usteri islemlerini kisitlayarak
- ' ; ihkta tUm insan katilimini ortadan kaldirarak
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GOKTAN SECMELIi SORULAR
(Her sorunun tek dogru cevabi vardir.)

6. Yapay zeka kisisel finans yonetimine ne sekilde fayda saglar?

a) Tum tasarruflari otomatik olarak yatirarak

b) Finansal verileri analiz eden ve yatirim stratejileri 6neren robo danismanlar
sunarak

c) Herhangi bir finansal hatayi dnleyerek

d) Tim banka Ucretlerinin olusmasini durdurarak

7. Yapay zeka sosyal medyadaki iceriklerin kisisellestirilmesine nasil
katkida bulunur?

a) Kullanici etkinligini tamamen kontrol ederek

b) Kullanici etkilesimlerini izleyerek ve ilgi alanlariyla uyumlu génderiler veya
reklamlar onererek

c) Kullanicilar igin otomatik olarak gonderiler olusturarak

d) Sosyal medya platformlarindan tim reklamlari kaldirarak

8. Yapay zeka video oyunu deneyimlerini nasil iyilestirir?

a) Her karakter icin gergek dinya aktorleri yaratarak

b)Oyuncu olmayan karakterlerin (NPC'ler) gergek¢i tepki vermesini ve
oyuncu eylemlerine uyum saglamasini saglayarak

c) Oyuncunun oyundaki segeneklerini sinirlayarak

d) Yaraticilardan girdi almadan oyun tasarim slrecini otomatiklestirerek

9. Yapay zeka sehirlerdeki trafik yonetimine nasil katkida bulunur?

a) Yoldaki tim araclarin kontrollini ele gecirerek

b) Sinyal zamanlarini optimize etmek ve tikanikli§i azaltmak igin canh trafik
verilerini analiz ederek

c) Tum arabalarin belirli rotalari takip etmesini zorunlu kilarak

d) Yaya trafigini kontrol ederek

10. Yapay zeka otonom araglarda hangi rolii oynar?
a) Otonom araglarin engelleri asarak c¢evreyi "gérmesini" ve gezinmesini

b) culerin araclarini nasil kullanmalari gerektigini dogrudan kontrol eder
= ullarini dikkate almadan yalnizca aracin hizini kontrol eder
- _ d)e aretlerine ve sinyallerine olan ihtiyaci ortadan kaldirir
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Modul 4: Bilissel Bilisim ve
Yapay Zeka Teknolojileri

Bu modulin amaci, bilissel bilisim, Yapay Zeka ve dogal dil isleme (NLP),
bilgisayarli gérme (CV) ve robotik gibi ilgili teknolojilerin nasil tanimlanacagi ve
farkhlastirilacagi gibi temel kavramlari agiklamak.

Modulln sonunda, asadidaki kazanimlari edinmis olacaksiniz:

g‘?‘_ Bilissel Hesaplama Anlayisi: Bilissel hesaplamanin yapay zekay daha akilli
hale getirmek i¢in insan dusutnce sureclerini nasil taklit ettigini bilmek.

@55 Yapay Zeka Alt Alanlarina Asinalik: Dogal dil isleme (NLP), bilgisayarli
gorme ve robotik gibi temel yapay zeka teknolojileri hakkinda temel bilgi
edinmek.

@% Yapay Zeka Sistemlerini Degerlendirmek: Yapay zeka sistemlerinin bilgileri
nasil isledigini ve kullanicilarla nasil iletisim kurdugunu anlamak igin sohbet
robotlari ve benzeri araglarla etkilesim kurmak.

Bu modiuilde, karmasik YZ Modll 1'de bahsettigimiz ELIZA'yi
teknolojilerini 6grenecek ve bilgisayar hatirliyor musunuz? Yetenekleri ve
gorisundn temel prensiplerini karmasikli§gi hakkinda daha fazla
(6rnegin, RGB degerleri, 06zellik bilgi edinelim.

¢lkarma, nesne algilama) ve
robotlarin takviyeli 6grenme, CNN'ler
ve transfer 6drenmesi gibi makine
ogrenme tekniklerini nasil kullandigini
~~aleyeceksiniz.
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BiLISSEL HESAPLAMANIN TANIMI VE YAPAY ZEKA iLE iLiSKiSI

Bilissel hesaplama kavramin iki belirleyicisini su sekilde ¢ozumleyebiliriz. “Biligsel”
olarak tanimlanan (Cambridge So6zIUgu 2024a) ve “bir makine kullanarak bir cevabi
veya miktarl hesaplamak” (Cambridge So6zlUigu 2024b) olarak acgiklayabiliriz. Bu
noktada size ilging bir gergek verebilirizz “[...] 20. yuzyilin ortalarina kadar
bilgisayarlar aslinda hesaplamalar yapan insanlardi. Bu, eski uzmanlagmis
kitaplarda ve ¢ok sayida basili referans eserlerde gosterilmistir. Karmasik
hesaplamalar igin hesaplama merkezlerinin yardimi gerekiyordu. Hesaplama
salonlarinda, insan bilgisayarlar mekanik masa hesap makineleriyle galisiyordu. Bu
genellikle kadinlarin isiydi". (Bruderer 2021).

Biligssel bilisim, bilisim makinelerinin islevlerini insan davranisina ve dolayisiyla
insan disiincesine ve eylemine uyarlama yetenegini temsil eder. insanlar
tarafindan yaratilan bir varlik ve gevreyi sekillendirme ve yeniden sekillendirme
konusundaki iligkili yaratici yetenek sorusu, insan davraniginin merkezi bir itici
glictidiir. insan gibi davranan bir sey yaratma arzusu (Yapay Zeka) ve gevreyi aktif
olarak sekillendirme ve degistirme yaraticl yetenedi, insan yaraticiiginin temel itici
gugleri arasindadir. Yukaridaki kavrami tanimlayan birgok belirleyici vardir ve
bunlar IBM'in (Watson) digerlerinin yani sira kavramlarinda da bulunabilir. Biligsel
bilisimi dolayli olarak sistemlerin buyuk, yapilandiriimamis miktardaki verileri analiz
etme, 6zel Ozelliklere sahip icerik veya yonleri vurgulama ve anlama ve kazanilan
deneyimden ders ¢ikarma yetenedi olarak tanimlarlar.

Zamanda geriye dogru bir adim atacak olursak, Yapay Zeka yaratmanin hirslarini
da goOsterir. Birgok hirs belki de belgelenmemistir ve bugune kadar hayatta
kalmamistir. Ornegdin, "Tirk" tarihi bir teknik eser olarak vurgulanmalidir. Bir tiir
Yapay Zeka'ya sahip olmasi ve rakiplerini satrangta yenmesi gerekiyordu.
Avusturyall mucit Wolfgang von Kempelen tarafindan bir satran¢ makinesi olarak
icat edildi. Turk'un bagimsiz olarak satrang oynamasi gerekiyordu. Sizce Turk,
Yapay Zeka miydi? Ancak gercekte bu bir hileydi, ¢iunkl "Turk"Un i¢inde bir insan
saklaniyordu ve satrang taslarini hareket ettiriyordu.
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Mekanik Tlirk (1789°de Racknitz tarafindan yapilan Bakir levha gravdirti)

Bununla birlikte, bu ornek insanlarin insan benzeri zeka veya davranigl simule
edebilen makineler inga etmekle ilgilendiklerini gostermektedir. Bu yaratici cosku
belki de kismen dini bir bakis agisi ve insanlarin da olusturuldugu ve yaratildigi fikri
tarafindan sekillendirilmistir. Yaratilis 2:7: "Sonra RAB-Tanri, yerin topradindan
adami yaratti ve burnuna yasam nefesini Ufledi [...]" veya Al-Mu'minun Suresi
23:12-14: "Ve gergekten, biz insani bir gamur 6zunden yarattik." ve bir bagka ornek
Bereshit Rabbah 8:1: "Kutsal Olan, O'na siikiirler olsun, dedi ki: 'insani kendi
suretimde yarattim ve onu tek bir varlik olarak yarattim [...]".

Ozetle, bilissel bilisim, insan benzeri 6§renme ve bilgi anlayisi saglayan bir teknoloji
olarak tanimlanabilir. Yeni bilgilere ve baglamlara uyum sadglarlar. Karmasik veri
modellerini analiz edebilir ve yorumlayabilir ve ayrica ilgili girdiyi (makine-makine
arayuzu) isleyebilirler.
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DOGAL DiL iISLEME (NLP)

Bir psikoterapist oldugunuzu ve ELIZA'y! (ilk sohbet robotlarindan biri) 6grendiginizi
hayal edin; gorunuste zeki bir varlik. Nasil tepki verirdiniz? ELIZA, terapotik
(hastaliklari tedavi etmek ve iyilesmenin gergeklesmesine yardimci olmak amaciyla
gerceklestirilen goérusme) bir sohbet i¢in bir sohbet partnerini simile eder (danisan
merkezli psikoterapi) ve elektrikli bir daktilodan gelen girdiyle dogal dil islemeyi
kullanan ilk programlardan biri olarak kabul edilir. ELIZA, karsisindan gelen girdiye
yanit vermek i¢in bir dizi desen tanima ve ikame kurali kullandi.

ifadeleri yeniden ifade ederek (yansitma), tekrarlayarak veya sorulari yanitlayarak,
konusmayi gergekten anladigi izlenimini yaratabilirdi. Bu sekilde, ELIZA karsisindaki
Kisi ile psikoterapadtik bir sohbet gibi gorunen bir konusma gercgeklestirebilirdi. Sizce
mucidi Weizenbaum bu duruma nasil tepki verdi?

Weizenbaum, bazi terapistlerin ve danisanlarin ELIZA'y1 ciddi bir diyalog ortadi
olarak gormesini veya terapide potansiyel olarak yardimci bir ara¢ olarak gormesini
kesfettiginde sasirdi. Bu, Weizenbaum'u huzursuz etti ve onun terapdtik bir
baglamda (etik agidan) Yapay Zeka'ya karsi supheci olmasina yol agtl. Kendisi,
makinelerin karmasik insan iliskilerinin ve terapdtik sureclerin yerini alabilecegi
fikrini elestirdi. Bu tlr algoritmalara glivenmenin insan empatisini ve profesyonel
psikoterapotik calismalari baltalayabilecedi konusunda uyardi. Weizenbaum'un
calismasi devrim niteligindeydi c¢lnkd ELIZA, insanlarla etkilesim kurmak igin
gorunurde bir Yapay Zeka kullanmanin potansiyelini ve etik zorluklarini gosterdi.

Ancak teknik olarak konusursak, ELIZA modern anlamda Yapay Zeka dedildi.
Modern YZ sistemlerini karakterize eden ne anlayisa, ne 6drenme yeteneklerine
veya uyarlanabilir mantiga sahipti. ELIZA, girdinin anlamini tanimadan, yalnizca
onceden tanimlanmis kaliplari izleyen sabit kurallara gore calisiyordu. Dolayisliyla,
daha karmasik ogrenme veya karar alma yontemlerine dayanan gercek bir yapay
zekadan ziyade, desen egslestirme tekniklerini kullanan daha gelismis bir
algoritmaydi.
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Desen Eslestirme

Desen Eslestirmede program islenmis bir metin ifadesindeki belirli kelimeleri veya
ifadeleri tanir ve bunlari 6nceden tanimlanmis yanit kaliplarina atar. Program
cuimlelerin anlamini gercekten anlamak yerine, kaliplarla calisir. Kullanici girisi
(GIRDI), belirli yanitlari tetikleyen bir anahtar kelime veya ifade listesiyle
karsilastiriir. Ornegin, ELIZA, "Uzgiinim" gibi bir girdiye, "lzginim" kelimesini
tanimlayarak ve "Neden [UzgUnsin]?" veya "Bunu daha ayrintili olarak agiklayabilir
misin?" gibi dnceden tanimlanmis bir yanit vererek yanit verebilir. Bu yanit, ELIZA'nin
duygularinizi anlayabilecei izlenimini verir, ancak program yalnizca Onceden
tanimlanmis bir mekanizmayi ¢agirir. Ornegin, ELIZA bir ciimledeki "anne" kelimesini
tanir ve "Bana [annen / ailen] hakkinda daha fazla sey anlat" seklinde yanit verebilir.
"Anne" kalibiyla, diziler veya konusma kaliplari taninir ve sik kullanilan formulasyon
parcalari "Bana ... hakkinda daha fazla sey anlat”, érnegin aile iliskileri konusunda
tetiklenir ve boylece kesin olarak tanimlanmig kurallara gore galisir.

Uyarlanabilir Mantik

Kesin olarak tanimlanmis bir yontem vyerine, uyarlanabilir mantik, farkli ¢6zim
yaklasimlari arasinda esnek bir sekilde gegis yaparak veya yeni kaliplar 6grenerek
yeni verilere veya bulgulara dinamik ayarlamalar yapiimasini sadlar. Bu yaklasim,
dolayisiyla karmasik ve dngériilemeyen durumlara tepki verebilir. Ornegin otonom
surusu ele alahm. Bir arabayi bir yapay zekaya emanet eder misiniz? Emin misiniz?
Burada, sistem farkli durumlara tepki verebilir (yolda eksik rogar kapagi). Degisen
cevre kosullarina (6rnedin, karanlik) veya yeni engellere (yolda yuvarlak bir delik)
bagll olarak, sistem uyum saglayabilir ve kararlar alabilir (6rnedin, savrulma, fren
yapma, Uzerinden ge¢gme).

GORUNTU iSLEME VE BiLGISAYARL GORUNTU iSLEME TEMELLERI

Su anda bir sey gordugunuzun farkindasiniz ve tam da bu anda bu metni aktif
olarak okuyor ve isliyorsunuz. Peki makinelerin nasil "gorduguni" hi¢ merak ettiniz
mi? Makineler gercekten "gorebilir" mi? Bilgisayarla gort (CV), "makine gorusu"
olarak da bilinir ve goruntuleri yakalamak, islemek, analiz etmek ve yorumlamak igin
cesitli [birlikte galisabilirlik] yontemlerini icerir" (Priese, 2015). Tek tek goruntuilere
ek olarak, video dizileri ve gercek zamanl video aktarimlari da kare hizlari (saniye
basina kare) bi¢ciminde sirali olarak islenebilir.
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Bu, CV'yi kullanarak gorintu bilgilerini (piksel bilgilerini) gercek bir ortamdan dijital
ortama donusturebilecediniz anlamina gelir. Dolayisiyla CV, bilgisayarlarin tek bir
goruntd veya videonun igerigini analiz etmesine veya anlamasina yardimci olacak
tekniklerin kullanimi ve daha da gelistirilimesiyle ilgilenen disiplinlerarasi ve bilimsel
bir alandir.

Asagidaki sekil, lensler, akilli telefonlardaki gorintl sensorleri (CMOS) ve dijital
surecler gibi teknik bilesenler arasindaki etkilesimi gorsellestirmektedir. Bu
etkilesimler arasinda, ornedin gercek zamanl goruntl isleme, daha yuksek
programlama dillerinin (Python gibi ¢esitli program kuttphaneleri dahil) kullanimi yer
almaktadir. Bu, bir nesnenin bilgisinin dijital ortama aktarilmasinin neredeyse tum
bilesenlerin etkilesimi tarafindan belirlendigi anlamina gelir.

Gériintii Isleme (Balaban, 2018)

Kameranin iginde, 6rnegin parlaklik ve kontrasti otomatik olarak ayarlayan ve diger
renk degdisikliklerini yapan yazilim tabanli goruntl on isleme islemi gergeklesiyor.
"Bu durum sonucu, insan izleyici i¢in daha cekici hale getiriyor [...]" (ibid.).

“Now” goruntu isleme sirecini 5 parga halinde inceleyeim.

@% Veri veya goriintii girisi: Bunu fotograf cekmek gibi distinebilirsiniz. Dijital bir
goruntlyle basliyorsunuz. Bu slreg tipki akilli telefonunuzla fotodraf cekmek
gibidir. Uzerinde calistiginiz sey ham verilerdir.

(@ Optimizasyon igin gorlntilerin 6n islenmesi: Fotograf c¢ekerken bazi
duzenlemeler yapariz. Belki kadraj bulanik, ¢ok karanlk veya gereksiz goruntu
parazitleriyle doludur. Ornegin, parlakligi ayarlar veya yalnizca énemli kisimlarin
net ve kullanima hazir olmasi igin fotografi kirpabilirsiniz.
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¢¥s Goruntilerin segmentasyonu: Simdi, fotografi bir yapboz gibi pargalara
ayirdiginizi varsayalim. Ornegin, bahcede bir kedi fotografiysa, yalnizca kediye
odaklanabilmek igin kediyi arka plandan ayirirsiniz.

Siniflandirma ve/veya analiz: Burada bir dedektif roll Ustlenirsiniz. Kediye
bakip "Bu bir Siyam kedisi" diye karar verirsiniz veya boyut veya tly rengi gibi
Ozelliklerini analiz edersiniz.

Cikti: Son olarak, islenmis fotografi paylasirsiniz. Belki de sosyal medyada
~ paylasiimaya hazir islenmis bir fotograftir veya "Kedi" olarak etiketlenmis ve
duzenli galerinizde saklanmistir.

Cevrenizdeki nesneleri bir kamera kullanarak tanimaya ¢alisan bir robot oldugunuzu
hayal edin. Tipki sizin (bir insan olarak) gormek icin gozlerinizi kullanmaniz gibi, bir
bilgisayar da kamerasiyla "gorur". Bir seye baktiginizda, beyniniz bilgileri otomatik
olarak igler. Retinanizdaki goruntunin aslinda bas asadl ve ters oldugunu biliyor
muydunuz? Bebeklerin 5 aylikken bas asagi ylzleri ve dik yuzleri taniyamadiklarini
("ters cevirme etkisi") biliyor muydunuz? Neyse ki beyniniz bunu sizin icin
duzeltiyor. Bilgisayarlar da bilgileri isler, ancak bunu farkh sekilde yaparlar. Bunu
daha yakindan inceleyelim. Renkli tas kareleri gibi kuguk sekillerden olusan ve
desenler halinde duzenlenmis mozaik resimleri dusunun. Bu mozaikler eski
¢aglardan beri vardir. Simdi bu fikrin dijital piksel grafiklerine nasil benzedigini hayal
edin. DUsuUk c¢ozunurlikte, goruntuler "blok" veya pikselli gorunir, ancak daha
yuksek c¢ozunurlikte piksel renkleri arasindaki gegisler purizsuz hale gelir. Dijital
goruntuler, tipki mozaikler gibi, piksel adi verilen kuguk pargalardan olusur.

Dijital bir goruntuye baktiginizda, igerdigi renk bilgisi RGB renk uzayi adi verilen bir
alanda saklanir. Bu, 1sigin G¢ temel rengine (kirmizi, yesil ve mavi) dayanir. Bu (g
rengin yogunlugunu degistirerek ¢ok ¢esitli yeni renkler yaratabilirsiniz. Pigmentler
kullanarak sanatta renkleri nasil karistirdiginizi diisinin; daha fazla renk karigtirmak
genellikle sonucu koyulastirir. Isikta ise tersine, daha fazla rengi (kirmizi, yesil ve
mavi gibi) birlestirmek daha parlak, hatta beyaz i1sik yaratir. RGB sistemi ¢ok iyi
galisir gunku gozlerinizin galisma seklini yansitir.
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Retinanizda kirmizi, yesil ve mavi 1siga duyarl 6zel reseptdrler (koni adi verilen)
bulunur. Bir RGB goruntude, her pikselin biri kirmizi, biri yesil ve biri mavi olmak
uzere U¢ degeri vardir. Bu dederler U¢ boyutlu bir 1zgarada saklanir ve her pikselin
rengini ayri ayri ayarlamayi ve kontrol etmeyi kolaylastirir. Bu kurulum, dijital
goruntuleri dizenleme ve igleme igin gok esnek hale getiren seydir.

Her renk kanalinda, dizi her piksel icin O ile 255 (8 bit) arasinda bir gri dederi icerir;
0 siyahi, 255 ise bu kanal igin maksimum parlakligi temsil eder. Bir RGB goruntu
ciktisi alindiginda, ug renk kanalinin degerleri birlestirilir ve bu da bir pikselin her bir
renk degerine piksel koordinatlari (i, j) araciidiyla erigsilmesini mumkin Kkilar.
Ornegin, RGB formatindaki bir piksel, belirli bir renk niiansini temsil eden [155, 15,
20] degerini alabilir.

Gri tonlamali bir gdérintude, yalnizca bir yogunluk seviyesi bulunur ve bu da O ile
255 arasinda bir deger olarak belirtilir, drnegin [115].

96 | 85 | 115 | 86

70 | 79 | 69 | 63

114 | 104 | 138 113“

01 |100| 93 | 89 || 54

| 73
155 | 147 | 194 | 177
e Blue

, ; 143 | 155 (153 [ 156 || 77
> 96
S8 137 | 160 | 135 RPN ok o088 201
= 135 | 159 | 144 | 152
: 178 | 138 | 134 | 172
Red

RGB gercgek renkli gorintd. Alindigi yer::
www.mathworks.com/help/matlab/creating_plots/image-types.html

RGB renk dederlerine drnekler sunlardir:
@&% Kirmizi: [255, O, O]

€9 Turuncu: [255, 100, O]

€ Turkuaz: [0, 255, 255]
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Goruntulerinizden  birinden  piksel  degerlerini  gikarmayl  deneyebilirsiniz
(www.boxentrig.com/code-breaking/pixel-values-extractor). "Cogu dosya
bicimindeki (.jpg, .tif, .png, GIF vb. dahil) goéruntllerden piksel degerlerini
cikardiginizda goruntuleriniz sayisal degerlere donusturilecektir. Siyah/beyaz
modlar icin 0 veya 1, diger modlar igcinse 0-255. Ayrica hem x hem de y yonlerinde
delta (adim boyutu) degerini Ozellestirebilirsiniz. Gorldntlinin tum piksellerini
icerecek sekilde degerleri varsayilan degerlere birakabilirsiniz." (Boxentriq 2024).

Artik bilgisayarin goruntileri islemek i¢in goruntilerden bilgiye ihtiya¢c duydugunu
biliyoruz. Bu isleme surecine daha yakindan bakalhm. Bilgisayarl gortude, goruntu
isleme genellikle ilgili bilgileri gikarmak ve analiz etmek igin birka¢ adimdan olusur:

Goriintii edinimi: Bu slreci daha 6nce de deneyimledik. RGB degerlerinde
~ gorintd bilgilerimiz var.

On isleme: Goriintiiniin ve gériinti bilgilerinin islenebilirligini artirmak igin
genellikle yeniden boyutlandirma, siyah beyaza donusturme vb. on isleme
islemleri gergeklestirilir. Bu, algoritmalarin verileri yorumlamasini (verilerin
azaltiimasi yoluyla) kolaylastirir.

Oznitelik ¢ikarimi: Goriintiideki ilgili ayrintilar cikarilir. Ozellikler kenarlar,

sekiller, renkler veya belirli nesneler olabilir. Kenar algilama (6rnegin, Sobel
veya Canny yodntemi) veya renk analizi gibi gesitli yontemler, gorintundn
onemli kisimlarini basitlestirmeye ve vurgulamaya yardimci olabilir.

Nesne algilama ve tanima: En onemli Ozellikler belirlendikten sonra,

~ algoritmalar sahnedeki nesneleri tanmaya ve tanimlamaya calisir. Evrisimli

sinir aglari (CNN'ler) gibi teknikler, bilgisayarin goéruntlideki desenleri ve
sekilleri tanimasina ve nesneleri tanimlamasina olanak tanir.

., Dederlendirme ve karar verme: Son olarak, bilgisayar verileri yorumlar ve
@ taninan nesneler veya sahnenin bolumleri arasindaki iliskileri analiz eder.
Goreve bagll olarak, i¢cgoruler saglayabilir, kararlar alabilir veya bir eylem
gerceklestirebilir; drnedin, kullanicinin dikkatini taninan bir nesneye ¢ekebilir.
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insanlar igin algi veya yorumlama sinirlari bazen ¢ok zordur ve makine ve onun
altinda yatan algoritmalar da sinirlarina ulasir.

ROBOTIKTE YAPAY ZEKA

Robotikte Yapay Zeka'yl disunduguntzde, makine ogrenimi, bilgisayarli gorunti
isleme, dogal dil isleme ve daha fazlasi gibi yontemler Uzerine kuruludur.
Anlamanizi kolaylastirmak igin, bu yapay zeka kavramlarinin robotikte nasil
kullanilabilecegine dair bazi ornekler asagida verilmistir.

Bir robota gevresinde gezinmeyi ogrettiginizi dustnun. Pekistirmeli 6grenme ile
robot, deneme vyaniima yoluyla, kesfederek, kararlar alarak veya engellerden
kacgindiginda ya da en hizli rotayl buldugunda oduller kazanarak ogrenir. Simdi,
dinyay! anlamak igin duyularinizi nasil kullandiginizi disunun. Robotlar da sensor
flzyonuyla benzer bir sey yapar. Robotlar kamera ve kizilotesi sensorlerden gelen
girdileri birlestirerek ayrintih bir 3 boyutlu harita olusturur ve haritada nerede
olduklarini belirlerler. SLAM (Eszamanh Yerellestirme ve Haritalama) gibi
algoritmalar, robotlarin daha once hi¢ gitmedikleri yerlerde hareket etmek igin bu
verileri kullanmalarina yardimci olur. Nesneleri tanima s6z konusu oldudunda,
robotlar Evrisimli Sinir Aglar'na (CNN) guvenir. Bu adglar, goruntuleri islemede
oldukg¢a basarilidir ve robotlarin nesneleri tanimlamasina, sekillerini ve boyutlarini
anlamasina, hatta Uretim hatalarini tespit etmesine veya 0Odeleri dogru sekilde
ayirmasina olanak tanir.

Dinamik ortamlarda robotlar, nesneleri tutmak igin derin pekistirmeli 6grenmeyi
kullanir. Bir robotun, farkli stratejiler deneyerek ve basarilarindan en iyi sonucu
alarak nesneleri nasil kaldiracagini veya tasiyacagini anlamaya c¢alistigini hayal
edin. Gozetimli 6grenme ile robotlar, dérnek veriler kullanilarak belirli gorevler igin
egitilebilir. Ornegin, bir problemi ¢dzmek icin bir araci nasil kullanacaklarini veya
potansiyel arizalari isaret eden kaliplari nasil taniyacaklarini 6drenebilirler. Robotlar
ayrica, daha once dgrendikleri becerileri yeni durumlarda uygulamak igin transfer
ogrenmeyi kullanabilir, bu da onlari daha hizli ve daha uyumlu hale getirir. Bir robot
sizinle etkilesime girdiginde, soylediklerinizi veya yazdiklarinizi anlamak i¢in dogal
dil islemeyi kullanir. Transformer gibi gelismis modeller, kelimelerinizin baglamini ve
anlamini kavramasina yardimci olur, boylece uygun sekilde yanit verebilir. Robotlar,
yuz ifadelerini ve ses tonunu analiz ederek duygulari bile taniyabilir. Bu,
duyqulariniza tepki vermelerine ve daha dogal, empatik bir etkilesim
alarina yardimci olur.
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Gunluk rutininizde bir seylerin ters gittigini nasil fark edebilecedinizi
Robotlar da anormallik tespit algoritmalariyla ayni seyi yapar. Bu algoritmalar,
robotun operasyonel verilerinde normal davranisiyla uyusmayan alisiimadik
kaliplar arar. Bu, hatalarin erkenden yakalanmasina ve daha buUyuUk sorunlara
donusmeden Oonce duzeltilebilmesine yardimci olur. Simdi iginizi daha verimli hale
getirmeye c¢alistiginizi dusunin. Robotlar, Uretim sureglerinde tam da bunu
yapmak icin optimizasyon algoritmalarini kullanir. islerin nasil yapildigini analiz
eder, darbogazlari belirler ve verimliligi artirmak ve kaynak kullanimini azaltmak
icin degisiklikler onerirler. Bu, matematiksel optimizasyon olarak bilinir ve daha iyi
sonuglar icin slreclerin kolaylastiriimasina yardimci olur.

Bu modiilde, biligsel bilisimin arkasindaki temel fikirleri ve NLP, bilgisayarl
goruntu isleme ve robotik gibi kavramlarin yapay zeka teknolojileriyle
baglantisini incelediniz. Makinelerin dili ve goruntileri nasil islediginden
robotlarin nasil 6grenip uyum sagladigina kadar, yapay zekanin insanlar gibi

davranmasini saglayan sistemler hakkinda degerli bilgiler edindiniz. Bu temel
sayesinde, bir sonraki modulde daha karmasik tartismalara gecerken yapay
zekanin hem yetenekleri hem de etkileri hakkinda elestirel diisiinmeye
hazirsiniz.

KAYNAKCA

1. Arendt, H. (1998). The human condition. Chicago: University of Chicago
Press.

2. Bilgin, T. (2021). Grundlagen der Bildverarbeitung und maschinelles
Sehen. In Technologische Entwicklungen im 21. Jahrhundert (S. 106).
Springer Verlag.

3. Boxentriq. (2024). Pixel values extractor. Abgerufen von
https://www.boxentrig.com/code-breaking/pixel-values-extractor

4.Bruderer, H. (2021). Historische Entwicklung der Computertechnologie.
Journal of Computing History, 45(3), 12-34.

5. Cambridge Dictionary. (2024a). Cognitive. Abgerufen von
https://dictionary.cambridge.org

Empowering Secondary School STEM Education with Al
Training and Resources for Students and Educators
2024-1-DE03-KA220-SCH-000247346




YAPAY ZEKA TEMELLERI EGiTiM MATERYALLERI

6. Cambridge Dictionary. (2024b). Compute. Abgerufen von
https://dictionary.cambridge.org

7.Li, W. (2024). Der , Turk“: Mythos oder Intelligenz? History of Artificial
Intelligence Review, 32(4), 56-78.

8. McCarthy, J., Minsky, M., Rochester, N., & Shannon, C. (1955). Proposal
for the Dartmouth Summer Research Project on Artificial Intelligence. Al
Magazine, 27(2), 12-16.

9. Priese, L. (2015). Bildverarbeitung und maschinelles Sehen. Heidelberg:
Springer Verlag.

10. Racknitz, J. D. (1789) Schachtlrke. Humboldt University Library.
de.wikipedia.org/wiki/Schacht%C3%BCrke#/media/Datei:Racknitz_-
_The_Turk_3.jpg

11. Rose, S. A., Jankowski, J. J., & Feldman, J. F. (2008). Der Inversionseffekt
im Kindesalter: Die Rolle innerer und \uOOe4u\uOOdferer Merkmale. Infant
Behavior and Development, 31(3), 470\u2013480.
https://doi.org/10.1016/j.infbeh.2007.12.015

12 .Szeliski, R. (2022). Computer vision: Algorithms and applications.
Springer Verlag.

13. Weizenbaum, J. (1977). Computer power and human reason: From
judgment to calculation. San Francisco: W. H. Freeman.

14. CV: https://www.youtube.com/watch?v=2hXG8v8pOKM
15. ELIZA (NLP): https://www.youtube.com/watch?v=8jGpkdPO-1Y

16. TURK (Al not Al): https://www.youtube.com/watch?v=1tvla70hy90

Empowering Secondary School STEM Education with Al
Training and Resources for Students and Educators
2024-1-DEO3-KA220-SCH-000247346




YAPAY ZEKA TEMELLERI EGiTiM MATERYALLERI

E§[>§§§ VIDEO: Sesli asistanlarda (6rnegin Alexa,_Siri)_dodal

dil isleme (NLP) nasil calisir?

Iili INFOGRAFIK: Bilissel hesaplama ve geleneksel
'\ yapay zeka karsilastirmasi

@ EK OKUMA (harici bilgi kaynaklarina baglantilar)

The NASA Space Place sayfa, robotlarin uzay arastirmalarindaki
~ rolinU ele alarak zorlu ortamlara dayanma, otonom olarak galisma ve
insanlar igin ¢ok tehlikeli gorevleri yerine getirme yeteneklerini
vurguluyor. Robot drnekleri arasinda Mars kesif aracglari (Curiosity ve
Perseverance), A-PUFFER (katlanabilir bir kesif araci) ve BRUIE (buz alti
kesfi icin ylzen bir kesif araci) bulunmaktadir. NASA ayrica, gelecekteki
insanl uzay gorevlerinde yardimci olmak Uzere tasarlanmis Valkyrie gibi
insansi robotlar da gelistiriyor. Robotlar, insan yolculuguyla iliskili riskler
ve maliyetler olmadan uzay gdrevleri i¢cin uygun maliyetli ve uzun vadeli
¢ozlmler sunuyor. http://www.spaceplace.nasa.gov/space-robots/en/

The European Space Agency (ESA) ESA, ozellikle uydu otonomisini,
~ Dunya go6zlemini ve uzay arastirmalarini gelistirmek igin Yapay Zeka'nin
uzayda kullanimini arastiriyor. Yapay Zeka, uydularin daha ¢evik hale
gelmesine, buyldk veri kumelerini ydnetmesine ve Ay Kkesfi gibi
surddrulebilir gorevleri desteklemesine yardimci oluyor. ESA'nin
projeleri, otonom navigasyon, YZ tabanli veri analizi ve uydular igin
garpisma onleme gibi YZ odakli gelismelere odaklaniyor. Bu yenilikler,
uzay operasyonlarini iyilestirmeyi, kaynak kullanimini optimize etmeyi ve
uzay arastirmalarinin kapsamini genisletmeyi amacglhyor.

2 . http://www.esa.int/Enabling_Support/Preparing_for

Future/Discovery_and_Preparation/Artificial_intelligence_in_space
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gy :, ALISTIRMA

Dogal Dil isleme Sohbet Robotu ELIZA'nin Degderlendirilmesi

Gorevi tamamlamak i¢cin asagdidaki ELIZA sohbet robotu araglarindan birini
kullanin:

NJIT'nin ELIZA’s1: https://web.njit.edu/~ronkowit/eliza.html

@% Masswerk'in ELIZA’sI: https://www.masswerk.at/eliza/
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Adim 2: Asagidaki olcutleri kullanarak sohbet robotunun ne kadar iyi
performans gosterdigini degerlendirin:

1.Netlik: Chatbot'un yanitlari iyi yapilandiriimig, anlasiimasi kolay ve muglak
veya asirl karmasik bir dilden uzak mi?

2.1lgililik: Chatbot'un yanitlari soruyu do§rudan ele aliyor mu ve vyararli,
anlaml bilgiler sagliyor mu?

3.Anlama: Soru daha az ac¢ik bir sekilde ifade edilmis olsa bile, chatbot
amacinizi veya baglaminizi dogru bir sekilde yorumluyor mu?

Adim 3: Gozlemlerinizi belgelendirin:

1.Her kriter icin degerlendirmeyi 6zetleyen bir tablo olusturun. Ornek
olarak asagidaki tabloyu kullanin:

Kriter Ornek cevap Degerlendirme Notlar

Cevap: "Almanya'nin baskenti Berlin'dir."

Netlik Agik Basit ve dogru cevap.
(Soru: "Almanya'nin baskenti neresidir?")

Cevap: "Sanirim sporla ilgili soruyorsunuz."

lgililik (Soru: "Son zamanlarda kosmaya basladim. | Kismen ilgili Soru odagini kagirdim.
Spor hakkinda ne disunlyorsunuz?")

Cevap: "Evet, bu konuda yardimci
olabilirim."

Anlama (Soru: "Bana felsefe hakkinda bilgi verebilir | Anlasilir Belirsiz niyet anlasildi.
misiniz?")

2. Tabloyu kullanin ve betimleyici bir analiz sunun (150-200 kelime)
Her kriter icin kisa bir aciklama yazin:

Neler ise yaradi?

Neler ise yaramadi?

Gozlemlerini desteklemek igin belirli ornekler ekleyin.
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COKTAN SEQMELi SORULAR
(Her sorunun bir dogru cevabi vardir)

1.Biligsel bilisim baglaminda 'bilissel' ve 'hesaplama’' arasindaki temel fark
nedir?

a)Bilissel', makinelerin hesaplamalar yapmasiyla ilgiliyken, 'hesaplama’ insan
dudsuncelerini anlamakla ilgilidir.

b)'Bilissel', bilingli zihinsel surecleri, 'hesaplama' ise makinelerin cevaplari
hesaplamak igin kullaniimasiyla ilgilidir.

c)'Bilissel', makinelerin insanlar gibi duslUnebilmesi anlamina gelir ve
'‘hesaplama’, fiziksel bilgi islem donanimiyla ilgilidir.

d)'Bilissel', verileri analiz etmekle, 'hesaplama' ise karmasik algoritmalari
yonetmekle ilgilidir.

2.Asagidakilerden hangisi bilissel bilisimi en iyi sekilde tanimlar?
a)Makinelerin insanlar gibi disinmesini ve hareket etmesini saglayan bir
teknoloji.

b)insan davranisina uyum saglayan ve deneyimlerden &§renmek icin
karmasik verileri yorumlayan bir sistem.

c)Fiziksel hesaplama cihazlari araciligiyla insan benzeri dusunceyi simule
etme ydntemi.

d)Makine etkilesimlerinde insan duygularini taklit eden bir teknoloji.

3.Makine zekasini degerlendirmek i¢in Turing Testi'ni ilk kim 6nerdi?
a)John McCarthy

b)Arnold Schwarzenegger

c)Alan Turing

d)Ada Lovelace

4.Josef Weizenbaum tarafindan 1966 yilinda gelistirilen ELIZA, 6ncelikle
ne yapmak icin tasarlandi?
a)Bilim insanlari icin akilll hesaplamalar yapmak.
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COKTAN SEQMELi SORULAR
(Her sorunun bir dogru cevabi vardir)

5.ELIZA ile guniimiizde kullanilan modern yapay zeka sistemleri arasindaki
temel fark nedir?

a)ELIZA gelismis o6drenme algoritmalari kullanirken, modern yapay zeka
kullanmaz.

b)ELIZA, anlama veya uyum saglamadan sabit orlntilere ve Kkurallara
dayanirken, modern yapay zeka 6drenebilir ve uyum saglayabilir.

c)ELIZA baglami anlayabilir, ancak modern yapay zeka anlayamaz.

d)ELIZA, gorluntialeri islemek i¢cin makine gorisi kullanirken, modern yapay
zeka yalnizca metin tabanli girdi kullanir.

6.Asagidakilerden hangisi bilgisayarli gori goriinti isleme siirecinin tipik
bir adimidir?

a)Yuz ifadelerinden duygulari tahmin etme

b)Gorlntu edinme, 6n isleme, segmentasyon, siniflandirma ve ¢ikti

c)Bir goruntuyd ses formatina dondstirme

d)Dijital bir ortamda belirli renkleri algilama

7.Asagidaki senaryolardan hangisinde pekistirmeli 6grenme robotikte
daha ¢ok kullanilir?

a)Bir robot, ¢evresindeki nesneleri kategorilere ayirmak igin etiketli veriler
kullanir.

b)Bir robot, deneme yanilma yoluyla yeni bir ortamda gezinmeyi 6grenir ve
basarili eylemleri i¢in oduller alir.

c)Bir robot, Uretim hatalarini tespit etmek ve dlzeltmek igin 6nceden
tanimlanmis kurallari uygular.

d)Bir robot, dogal dil isleme yoluyla insanlarla iletisim kurar.

X 8.Asagidaki yapay zeka teknolojilerinden hangisi, robotlarin ¢evresindeki
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GOKTAN SECMELIi SORULAR
(Her sorunun bir dogru cevabi vardir)

9. Robotikte transfer 6grenmenin amaci nedir?

a)Robotlarin yeni gorevleri sifirdan 6grenmesini saglamak.

b)Robotlarin daha 6nce d6grendikleri becerileri yeni durumlara veya ortamlara
uyarlamalarina yardimci olmak.

c) Robotlarin goérintlleri gergcek zamanh olarak isleme becerilerini
gelistirmek.

d)Robotlarin insanlarla daha etkili iletisim kurmasini saglamak.

10.RGB degerleri, bilgisayarli goride goruntiu islemede nasil bir rol oynar?
a)RGB degerleri, bir gérintindn boyutunu ve ¢oézunurliguni tanimlar.

b)RGB dederleri, nesneleri arka plandan ayirt etmeye yardimci olur.

c)RGB degerleri, her piksel icin renk bilgilerini depolayarak ayrintili gérintd
islemeyi mumkdn kilar.

d)RGB degerleri, géruntuleri gri tonlamaya donusturmek igin kullanilr.
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Modul 5: Etik Hususlar ve Yapay
Zekanin Gelecegi

Bu modulin amaci, Yapay Zeka'yl gcevreleyen etik hususlari (6nyargi, gizlilik, is
kaybi) ve Yapay Zeka'daki gelecekteki gelismeleri ve bunlarin potansiyel toplumsal
etkilerini anlamaniza yardimci olmaktir.

Modulin sonunda, asagidaki kazanimlari edinmis olacaksiniz:

Etik Muhakeme: Yapay zekanin yarattigr onyargi, gizlilik ve is kaybi gibi etik
¥ zorluklari elestirel bir sekilde degerlendirme becerisi kazanmak.

Yapay zekanin toplumsal etkisine dair farkindalik: Yapay zekanin gelecekteki
~ potansiyel gelismelerini ve bunlarin toplumu, is glclnu ve teknolojiyi nasil
sekillendirebilecegdini anlamak.
-' Yapay zeka sorumlulugu lzerine diisiinme: Zararlari en aza indirmek ve
- faydalari en st dizeye cikarmak igcin yapay zekanin nasil sorumlu bir sekilde
kullanilip uygulanacagina dair fikirler gelistirmek.

Yapay zekanin gunlik hayatimiza ne
kadar guglu bir sekilde yerlestigini
zaten biliyorsunuz. Yapay zekanin
dogru kullanimini bilmeden,
baskalarinin haklarini ihlal edebiliriz.
Bu nedenle, yapay zeka sistemleri ve
modellerinin etik etkilerini 6grenmek
ve anlamak ¢ok 6nemlidir. Bu ayni
zamanda, onumuzdeki yillarda yapay
zekanin hangi rollere ve gelismelere
acagini daha iyi anlamaniza
ci olacaktir.
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Bu modillde, yapay zeké tarafindan
dretilen igerigin farkli bigimlerde
nasil uygun sekilde kullanilacagini,
yapay zekdnin ddrdst olmayan
kullaniminin neleri kapsadigini, yapay
zeka etik kurallarinin neler oldugunu
ve Onyargilll yapay zekadnin ne
oldugunu inceleyeceksiniz. Ayrica,
yapay zekad gelisiminin is Kkaybi,
gizlilik sorunlar ve gozetim kotuye
kullanimiyla iligskisi hakkinda ilging
gergekleri 6greneceksiniz.
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YAPAY ZEKA ETiGINE GENEL BAKIS

Bugln, belki de her zamankinden daha fazla, teknolojinin kendi basina etik agidan
tarafsiz oldugu konusunda israr etmek hayati dnem tasiyor. Her sey onu nasill
kullandigimiza baglidir. Yapay Zeka insan topluluguna hizmet edebilir, ancak bunun
tersi de olabilir: Biz bu yeni araca hizmet ediyor olabiliriz. Bu nedenle, salt teknolojik
egitimi, her seyin anlami Uzerine biraz dusunerek tamamlamaya degder. Sadece
araclari degil, ayni zamanda amaglari da dusunun.

Bir ogrenci olarak hayat yogun olabilir. Gunlik isleriniz, dersleriniz ve ailevi
sorumluluklariniz arasinda, yapmaniz gereken her seyi tamamlamak igin yeterli
zamaniniz olmadigini hissedebilirsiniz. Uretken Yapay Zeka, genis ve mevcut veri
kimelerinden 0grendigi kaliplara dayanarak yeni igerikler olusturmaniza yardimci
olabilir. Ancak bu yetenek, yapay zekanin makul ancak tamamen uydurma bilgi veya
hikayeler Uretip yaymasi durumunda yanlis bilgiye yol agabilir. Ayni sekilde, yapay
zeka tarafindan Uretilen sanat, muzik ve metinler mevcut telif haklarini ihlal edebilir.
Yapay Zeka sistemleri, terérizm, maniplilasyon ve dezenformasyon gibi zararli
amaglarla veya totaliter bir devletin guclendirilmesi i¢in kullanilabilir. ChatGPT gibi
bir Yapay Zeka aracinin ddevinizi yapmasina izin vermek o kadar kotu bir sey mi
olurdu? Ya da yapay zekay! bilgi veya gergcek disi durumlar dretmek igin
kullanirsaniz ne olur? Bunlar Yapay Zeka etiginin cevaplamaya c¢alistiyi sorulardir.

““insan beynindeki 100 milyar néronun davranisini simiile etmek klasik
hesaplamalarla miimkiin degil, ancak kuantum makine ogrenmesi bu
gereksinimi karsilamayi vaat ediyor.” - Amit Ray, 12 Agustos 1960
dogumlu, meditasyon, yoga, baris ve sefkat Uzerine 6gretileriyle taninan
Hintli yazardir.
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Ornekleri inceleyelim

Projeler ve gdevler icin ilgili

we givenilir akademik bilgileri
m bulmak amaciyla yapay zeka
tabanh arama motorlarimi

Sahte cevaplar Gretmek igin
yapay zekanin hile yoluyla
kullaniimasi

kullanma

Ozel ihtiyaclan olan kisilere
gonlik yasamlannda destek

Yapay zekay kullanarak
e 2kademik makalelerden intihal
yaparak icerigi otomatik olarak
olusturma

saglamak icin yapay zeka
tabanh sanal asistanlarin
kullamilmasi

Yapay zekay kullanarak

metinleri diger dillere
ma cevirmek ve dil dgrenimini
veya ders matenyallerinin

Yapay zekaile bilgisayar
korsanhg yaparak notlan veya
bilgileri manipile etmek

anlasimasimi kolaylastirmak

ihtiyaclara gGre Ggrenmede
yapay zekanin uygulanmasi

YZ'nin Etik Kullanimi

Baskalaninin kisisel verilerinin
onlann izni olmakszin
toplanmasi ve kullaniimasi

YZ'nin Etik Olmayan Kullanimi

Fiziksel aktiviteyi veya diyeti
=lizlemeye yardimci olan yapay
zeka uygulamalanm kullanma

Yapay zeka kullanarak diger
ad insanlar hakkinda yanls icerik
olusturmak

Kaynak: M&M Profuture Training Kaynak: ME&M Profuture Training
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Yapay Zekanin Gergedi, Yapay Zekada Etik Nedir?

Her gugclu teknolojide oldugu gibi, yapay zeka da onu etik bir sekilde kullanma
sorumlulugunu tasir. Yapay zekd, temel haklari ve insan degerlerini koruyan
sistemlerin sorumlu bir sekilde tasarlanmasini, olusturulmasini ve uygulanmasini
icermelidir. Yapay zeka etigi, Yapay Zeka sistemlerinin tasarimini, gelistiriimesini,
entegrasyonunu ve kullanimini yoneten ahlaki ilkeler kimesini ifade eder. Yapay
zeka etigi yonergeleri, yapay zekanin sorumlu bir sekilde kullaniimasini, hem
verilerin hem de kullanicilarin gizliligini saglamayi, dnyargilari ortadan kaldirmayi ve
topluma zarar vermemeyi amacglar.

Kasim 2021'de UNESCO, "Yapay Zeka Etigi Tavsiyesi" adl ilk kiresel yapay zeka
etigi standardini yayinladi. Yapay zeka etigine insan haklari merkezli yaklagimi
Ozetleyen 10 temel ilke gelistirilmistir.

10 temel ilke sunlardir:
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Kaynak: M&M Profuture Training
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Bu Hususlar Sadece Ogrenci Olarak Degil, Ayni Zamanda Vatandas
Olarak Guinliik Hayatinizi Nasil Etkileyebilir?

Yapay zekanin kullanimlarina iliskin bu ornekleri okuyunuz

Otomotivde Yapay Zeka - Otonom Araba

Otonom araba, c¢evresini algilayabilen ve
neredeyse hi¢ insan mudahalesi olmadan
hareket edebilen bir aragtir. Frenleri bozuk,
bir blyUkanne ve c¢ocuga dogru hizla
ilerleyen otonom bir araba dusunun.
Hafifce savrularak, i¢lerinden yalnizca biri
kurtarilabilir. Bu sefer karari verecek olan
insan surucu degil, aracin algoritmasidir.

Hangisini secgerdiniz, buylikanneyi mi
yoksa ¢ocugu mu? Sizce tek bir dogru
cevap var mi?

Kaynak: Yapay Zeka

Adalet Divaninda Yapay Zeka

Dlnya genelindeki yargl sistemlerinde yapay zeka kullanimi artiyor ve bu da
arastirilmasi gereken daha fazla etik soru ortaya c¢ikariyor. Yapay zekanin
davalari degerlendirip adaleti bir hakimden daha iyi, daha hizli ve daha verimli bir
sekilde saglayabilecedi tahmin ediliyor.

Sonuglarina nasil varacagindan emin olmasak bile, bir mahkemede bir robot
tarafindan yargilanmak ister miydiniz?

"Hepimizin yapmasi gereken sey, yapay zekayi insanligin zararina
degil, yararina kullandigimizdan emin olmaktir." - Tim Cook, 2011'de
Steve Jobs'l kaybettikten sonra Apple'in CEO'su.
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Egitimde Yapay Zeka

Odevlerinizi ve 6devlerinizi yapmak icin yapay zeka veya ChatGPT kullanmanin
etik acidan tartismall bir konu olabilecegini biliyor muydunuz? Bir yandan, bu
kaynaklar bilgi bulmaniza ve bir konuyu daha iyi anlamaniza yardimci olduklari
icin faydal olabilir. Ancak, yapay zeka veya ChatGPT tarafindan uretilen bilgileri
kendi arastirmanizi ve dusuncenizi yapmadan kopyalayip yapistirirsaniz, bu
intihal olarak kabul edilebilir ve akademik standartlari inlal etmis olursunuz.

Ogrencilerin 6devlerini yaparken YZ veya ChatGPT kullanmalarinin etik olup
olmadigini diisiinilyorsunuz?

Yapay Zeka ve Sanat

Yapay zekanin Kkuiltir alaninda kullanimi ilging etik
dusuncelere yol acmaktadir. 2016 yilinda, Rembrandt'in
bir tablosu, ressamin olumunden 351 yil sonra bir
bilgisayar tarafindan tasarlanip bir 3 boyutlu yaziciyla
yeniden uretildi.

Peki eser sahibi kim olabilir? Projeyi yuriiten sirket mi,
mihendisler mi, algoritma mi, yoksa Rembrandt'in
kendisi mi?
Kaynak: ING, Microsoft, TU Delft, & Mauritshuis. (2016). The Next Rembrandt
[Gbrsel Yapay Zeka tarafindan olusturulmustur].

Tim bu ornekler, yapay zeka etigiyle ilgili farkh endiseleri ortaya koyuyor.
Peki bunlar nelerdir?
YAPAY ZEKA ETiGINDEKiI TEMEL ENDISELER

Yapay zeka ile ilgili etik, en blylk U¢ endiseye odaklanir: gizlilik ve guvenlik,
onyargi ve insan haklari.
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Onyargi ve Ayrimcilik

Onyargi, 6zellikle haksiz kabul edilen bir sekilde, bir kisi veya gruba karsi veya
lehine bir egilim veya Onyargidir. Yapay zeka sistemleri, editim verilerinden
onyargilar devralabilir ve bu da haksiz sonuglara yol acgabilir. Toplumsal
esitsizlikler ve ayrimcilik, yapay zekanin saglk, istihdam ve ceza adaleti
sektorleri basta olmak Uzere c¢esitli sektorlerdeki ¢iktilarinda devam ederse, bu
durum etik bir sorun haline gelir. Yapay zekanin giderek daha fazla sahte haber
ve ciddi deepfake'ler Uretebildigi dijital bir dinyada, elestirel dislinme
gelistirmek ve tetikte olmak hayati nem tasir. Her bireyin sorumlulugu vardir ve
gevrimigi yanlis bilgileri tespit etme ve bunlarla micadele etmede dnemli bir rol
oynar.

Bunlar;

“ia Secim yanhhigi: Bu, bir yapay zeka sistemini egitmek igin kullanilan verilerin,
" modellemesi amagclanan gergekligi temsil etmedidi durumlarda ortaya ¢ikar.
5 -‘ Dogrulama yanhhgi: Bu tur bir yanlilik, bir yapay zeka sistemi verilerdeki
onceden var olan inanglara veya egilimlere ¢ok fazla guvenecek sekilde
ayarlandiginda ortaya c¢ikar. Bu, mevcut onyargilari guglendirebilir ve yeni
kaliplari veya egilimleri belirleyemeyebilir.

Olgiim yanhhi: Bu yanlilik, toplanan verilerin ilgili gercek degiskenlerden
sistematik olarak farkli olmasi durumunda ortaya ¢ikar.

7 Kaliplastirma yanhhg:: Bu vyanlilik, bir yapay zeka sistemi zararl
~ kalipyargilari gu¢lendirdiginde ortaya cikar.

<2 Dis grup homojenligi yanhlhigi: Bu durumda, bir yapay zeka sistemi, egitim
- verilerindeki c¢ogunluk grubunun parcasi olmayan bireyleri ayirt etme
konusunda daha az yeteneklidir. Bu durum bir tlr dis grup homojenligi
yanliligidir.

"Okul kiz1" i¢in bir gorsel aramasi, muhtemelen her turll cinsellestiriimis kostim
giymis kadin ve kizlarla dolu bir sayfa getirecektir. Sasirtici bir sekilde, "okul
gocugu" yazarsaniz, sonuglar gogunlukla siradan gen¢ 6grencileri gosterecektir.
Hicbir erkek ¢ocugu cinsellestirilmis olarak gosterilmeyecektir veya ¢ok az erkek
cocugu gosterilecektir.
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isini Elinden Alma

isyerleri, yapay zekanin temel uygulama alanlarindan biridir. Bu teknoloji
sayesinde sirketler Uretim sureglerini optimize edebilir. Ayrica, Uretkenligi ve is
akiglarinin glvenligini ve verimliligini artirabilirler. Otomasyon ayrica, satis
surecinde musteri verilerinin elde edilmesini, boylece musterilerin hareketlerinin
analiz edilmesini ve kisisellestirilmis stratejiler gelistirilmesini mumkun kilar. Peki,
yapay zeka bazi insanlarin islerini elinden alabilir mi?

Evet, yapay zekanin belirli isleri otomatiklestirme ve gereksiz hale getirme
potansiyeline sahip oldugu bir gergektir. Bu durum, s6z konusu sektorlerdeki
bazi insanlar igin is kayiplarina yol acabilir. Yaygin issizlije yol agmanin yani sira,
yapay zeka, dusuk vasifli galisanlarin islerini orantisiz bir sekilde dedistirerek
gelir esitsizligini artirabilir. Bu durum, teknolojik gelismelerin fayda ve yuklerinin
adil dagiimi konusunda endiselere yol acarak toplumsal bir sorun yaratabilir. Ote
yandan, yapay zekanin yeni isler yaratma ve Uretkenligi artirma potansiyeli de
vardir; bu da ekonomik blytimeye ve yeni firsatlar yaratilmasina yol acar.

Aslinda, Yapay Zeka'nin yaraticilik ve elestirel dustinme gibi otonom ve verimli bir
sekilde gergeklestiremeyecedi gorevler var. Bu beceriler, potansiyel olarak
karmasik durumlarin ¢oézuimu ve sirketlerin dlzgun isleyisi i¢in olmazsa olmaz
olan stratejik kararlar alinirken ise yarar. Yapay Zeka'nin gelisi, is olanaklarinda
bir iyilesme anlamina gelirken, ayni zamanda yapay zeka, bulut ve veri uzmanlari
gibi teknolojilerde uzmanlasmis yeni profillerin olusturulmasi i¢in de bir firsat
haline geldi.

Harika is olanaklarina sahip bazi dijital profiller sunlardir:

Veri analisti
Blockchain uzmani
Bulut muhendisi

Yapay Zeka uzmani
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"Her makinenin yapay zekasi vardir. Ve bir makine ne kadar gelisirse,
yapay zeka da o kadar gelisecektir. Ancak bir makine ne yaptigini
hissedemez. Sadece insanlardan gelen talimatlar1 -bizim
talimatlarimizi- izler." - Dinyanin en Unld sinirbilimcilerinden Abhijit
Naska

Gizlilik ve Gozetim

Verilerin toplanmasi ve islenmesi, verilerin nasil kullanildi§i ve kimlerin erisebildigi
konusunda endiselere yol agabilir. Yapay zeka ile ilgili temel gizlilik endiseleri, veri
ihlalleri ve kisisel bilgilere yetkisiz erisim olasiligidir.

Biliyor musunuz? Gergek su ki, AB siber guvenlik ortami jeopolitik olaylardan guclu
bir sekilde etkilenmeye devam ediyor ve siber saldirilar artiyor: ENISA, Temmuz
2022 ile Haziran 2023 arasinda 2.500'den fazla siber olay kaydetti ve 220 olay
Ozellikle iki veya daha fazla AB ulkesini hedef aldi.

Ornegin:

Facebook'un kurucusu ve CEO'su Mark Zuckerberg, 2010 yilinda verdidi bir
roportajda "gizlilik ¢ad bitti" demisti. ironik bir sekilde, Temmuz 2019'da ABD
Federal Ticaret Komisyonu (FTC), Cambridge Analytica skandalinin ardindan
Facebook'a kullanici gizliligini yonetmesi nedeniyle 5 milyar dolar para cezasi verdi.

ingiliz danismanlik sirketi Cambridge Analytica'nin Facebook aracilifiyla elde ettigi
87 milyon kullaniciya ait kisisel verileri, Trump lehine ABD segim kampanyasinda
veya Brexit lehine son ingiliz referandumunda secmenleri psikolojik olarak
maniplile etmek igin kullanmasi, Biiyiik Veri ve Makine Ogrenmesinin giiciiniin en
ugursuz ornegidir.

Bu sirket, Amerika Birlesik Devletleri genelindeki vatandaslarin psikometrik
profillerini elde etti. Dijital izleri sayesinde kullanicilarin erkek mi kadin mi oldugunu,
yaslarini, hangi arabayi kullandiklarini ve hatta kahvaltida ne tur bir tahil yediklerini
tespit edebiliyordu. Ayrica siyasi tercihlerini ve temel sosyal kaygilarini da tespit
edebiliyordu. Cambridge Analytica, ticari ve siyasi iletisim stratejileri
gelistirmelerine yardimci olan 6ngoérlcu analizler gergeklestirmek icin Buyuk Veri
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Bu durumun oniine nasil gegilir?

Strategies to protect your privacy against  VWhat can happen if our personal data is

Artificial Intelligence chathots leaked?
D Do not disclose private information D Fraudulent identity
I:‘ Use tools to protect your data |:| Financial loss

D Review the privacy policies of the Als you use |:| Reputational damage
|:| Review what information you have given

Kaynak: M&M Profuture Training

YAPAY ZEKANIN GELECEGI

OpenAl sirketi 2022'de ChatGPT adh bir Yapay Zeka programi yayinladiginda,
teknolojiyi kullanma bicimimizde kokli bir degisiklige isaret ediyordu. insanlar
bilgisayarlariyla beklenmedik bir sekilde, sanki baska biriyle konusuyormus gibi bir
sohbet gercgeklestirebiliyorlardi, ancak bu sadece baslangigtl. Yapay zeka,
programlama kodu yazma ve muzik besteleme bi¢imimizden, hastalari teshis etme
ve yeni ilaglar tasarlama bi¢imimize kadar her seyi altust edecegdinden emindi.

Yapay Zeka'nin parlak bir gelecegi var, ancak ayni zamanda bazi zorluklarla da
karsl karslya. Teknolojinin ilerlemeye devam etmesi ve saglik, bankacilik ve ulasim
gibi sektorleri donusturmesiyle daha da yayginlasmasi bekleniyor. Ayrica, daha
once de belirttigimiz gibi, yapay zeka destekli otomasyonun bir sonucu olarak is
glcu piyasasi dedisecek ve yeni islere ve becerilere ihtiya¢ duyulacak.
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Yapay Zeka, hayatimizi her zaman géremedidimiz sekillerde etkiliyor. Yapay Zeka
teknolojisi, otonom araclardan Nesnelerin interneti'ne (IoT), cok cesitli yapay zeka
destekli algoritmalara ve robotlara kadar bir¢gok alanda kullaniliyor. Kuruluslar,
yapay zeka destekli bir gelecedin potansiyelini ve olanaklarini benimsemek igin
acele ediyor. Yapay zekanin 2030 yilina kadar 13 trilyon dolarlik kliresel bir pazara
donltsmesi bekleniyor.

Oxford Universitesi biinyesindeki disiplinlerarasi arastirma merkezi olan insanligin
Gelecegi Enstitusu, yapay zeka konusunda uzman 352 bilim insani ve
arastirmaciyla bir ¢alisma yurutti ve gerceklesme olasiligl yliksek gorinen bazi
ongorulerde bulundu:

2026 yihina kadar makinelerin lise 6grencilerinden daha iyi metin yorumlari
yazabilecegi dusundluyor.

2027'den itibaren kamyon surmek, bir makine tarafindan yapildiginda bir
insan tarafindan yapildigindan daha glvenli olacak. Kaza oranlari 6nemli
Olclde azalacak.

2031 yilina kadar ticarette yapay zeka, insan satis elemanlarini geride
birakacak.

2049 yiinda yapay zekaya sahip makineler ¢ok satan kitaplar yazabilecek.
Bir robot tarafindan yazilmis bir kitap satin aldiginizi hayal edebiliyor
musunuz?

2053 yilinda, robotlar ameliyat yapabileceginde ameliyathaneye girmek ¢ok
guvenli olacak.

Hatta 2057'de robotlarin kendi bilimsel arastirmalarini yUrutebilecedi bile
ongoruluyor.

"Diinya, hem umut vadeden hem de tehlikeli bu kadar ¢ok teknolojiye
sahip olmad.." - Bill Gates (Seattle, Washington, 1955), Microsoft'un
kurucusu Amerikali bir bilgisayar bilimcisi ve is adamidir.
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Yapay Zeka odakl bir ¢cada dodgru ilerlerken, Yapay Zeka'nin etik boyutlarini ve
gelecekteki etkilerini anlamak artik istege bagh degdil, olmazsa olmaz. Bu
modulde, yapay zekanin nasil galistigini anladiniz, uygulamalarini tanidiniz ve
toplum Uzerindeki etkisini elestirel bir sekilde degderlendirdiniz. Artik bu konuda
bilgi sahibi oldugunuz i¢in yapay zeka etidi hakkinda tartismalara katilimanizi ve
gelecegin  teknolojilerinin  sorumlu  bir sekilde gelistiriimesine katkida
bulunabilirsiniz. Bir 6grenci, vatandas ve gelecegin profesyoneli olarak, bakis
acginiz yapay zekanin insanliga hizmet etmesini, bireysel haklara saygi
gostermesini ve herkes i¢in daha adil ve esitlik¢i bir gelecedi desteklemesini
saglamaya yardimci olabilir.
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ﬁ VIDEO: The future of Al - Ethical dilemmas and
emerging challenges

Iili INFOGRAFIK: Yapay zeka etigi sorunlari (or.
“\J algoritmalardaki dnyargi, istihdam {izerindeki

@
\

etkisi)

E@ EK OKUMA (harici bilgi kaynaklarina baglantilar)

@2 The Guardian Article: Makale 6grencilerin Twitter algoritmasinin daha
- aclk tenli, daha ince ve daha geng yuzlere yonelik "onyargisi" hakkindaki
kanitlari sunuluyor.
https://www.theguardian.com/technology/2021/aug/10/twitters-image-
cropping-algorithm-prefers-younger-slimmer-faces-with-lighter-skin-
analysis

The electronic frontier foundation: Makale, Gaggle ve GoGuardian gibi
yapay zeka destekli izleme vyazilimlarinin okullarda yaygin olarak
kullaniimasina iliskin endiseler dile getiriliyor.
https://www.eff.org/deeplinks/2024/09/school-monitoring-software-
sacrifices-student-privacy-unproven-promises-safety

—= :, ALISTIRMA

Vaka Calismasi: ispanya'nin Cordoba Sehrindeki Bir Okulda Skandal:
Bir Ogrenci, Siif Arkadaslarinin Pornografik Goériintiilerini
turmak igin Yapay Zeka Kullandi
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Yapay zeka araclarinin yayginlagsmasi, "deepfake" ve diger sahte igeriklerin
olusturulmasini kolaylastirarak dijital cinsiyete dayali siddet vakalarini artirdi.
Uzmanlar ve uluslararasi kuruluslar, bireylerin haklarini korumak ve istismari
onlemek ic¢in etik yapay zekd kullanimi konusunda yasal dizenlemelerin
yapilmasi ve egitim verilmesinin aciliyetini vurguladi.

Ozetle, Cérdoba'daki olay, yeni teknolojilerin ortaya c¢ikardigi zorluklar ele
almak, bireysel haklarin korunmasini saglamak ve Yapay Zeka'nin etik
kullanimini tesvik etmek igin yasal ve egitimsel ¢ercevelerin guncellenmesi
gerektiginin altini giziyor.

Kaynak: https://www.infobae.com/sociedad/2024/07/03/escandalo-en-una-
escuela-de-cordoba-un-alumno-utilizo-ia-para-crear-imagenes-
pornograficas-de-sus-companeras/

Sorular :

1.Bu tUr olaylarin nasil dnlenebilecegini disunun. Olayl kendi kelimelerinizle
O0zetleyin (150-200 kelime).

2.1lgili temel etik endiseleri vurgulayin (6rnegin, gizlilik ihlali, yapay zekanin
kotuye kullanimi, psikolojik zarar).

3.Kigisel goruglerinizi igeren kisa bir dederlendirme yazin: "Magdurlarin sinif

arkadasl olsaydim, nasil hissederdim? Hangi eylemlerin yapilmasini
isterdim?" (100-150 kelime).

4.Goruntu ureten yapay zeka araglarinin kisitlamalara veya dizenlemelere
tabi olup olmamasi gerektigini dusunun. Kullanicilar, sirketler ve hikumetler
kotlye kullanimi dnlemede nasil bir rol oynuyor? (100-150 kelime).



https://www.infobae.com/sociedad/2024/07/03/escandalo-en-una-escuela-de-cordoba-un-alumno-utilizo-ia-para-crear-imagenes-pornograficas-de-sus-companeras/
https://www.infobae.com/sociedad/2024/07/03/escandalo-en-una-escuela-de-cordoba-un-alumno-utilizo-ia-para-crear-imagenes-pornograficas-de-sus-companeras/
https://www.infobae.com/sociedad/2024/07/03/escandalo-en-una-escuela-de-cordoba-un-alumno-utilizo-ia-para-crear-imagenes-pornograficas-de-sus-companeras/
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GOKTAN SECMELIi SORULAR
(Her sorunun bir dogru cevabi vardir)

1. "Yapay Zekada Etik" oncelikli olarak neye odaklanir?

a) Yapay Zeka verimliligini artirmak

b) Yapay Zeka sistemlerinin etik tasarimini, gelistiriimesini ve dagitimini
saglamak

c) Yapay Zekanin karar alma hizini artirmak

d) insan karar vericilerin yerini almak

2. Yapay Zeka etigi konusunda ilk kiiresel standardi hangi kurulus
olusturmustur?

a) UNESCO

b) WHO
c) NASA
d) European Union

3.Yapay Zeka etiginin ele aldigi lic temel konu nedir?
a) Gizlilik, hiz ve maliyet

)
b) Gizlilik ve glvenlik, dnyargi ve insan haklari
c) Tasarim, uygulama ve ylritme

)

d) Yaraticilik, mantik ve sorumluluk

4. Yapay zekanin yanhs bilgiyle ilgili hangi potansiyel tehlikesi
vurgulanmaktadir?

a) Karar alma sureclerini hizlandirabilir.

b) Uydurma ancak makul bilgiler Uretebilir ve yayabilir.

c) Dogru arama sonuclari saglayamaz.

d) Dijital iceriklerdeki dnyargilari azaltir.

5. Elestirel diisiinme, yapay zeka etiginde hangi toplumsal rolii oynar?
vermeyi otomatiklestirmek

eka programlamasini iyilestirmek
giyle micadele etmek ve yapay zekadaki dnyargilari tespit etmek

-/
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GOKTAN SECMELIi SORULAR
(Her sorunun bir dogru cevabi vardir)

6. Yapay zeka gozetimiyle iliskili etik zorluk nedir?

a) Veri toplama maliyetini azaltmak

b) Kisisel verilerin izinsiz kullaniimasi

c) Gluvenlik sistemlerindeki 6nyargilarin ortadan kaldiriimasi
d) Kamu kaynaklarinin erisilebilirligini artirmak

7.Yapay zekadaki onyargi neden 6nemli bir etik sorun olarak kabul edilir?
a) Yapay zeka algoritmalarinin karmasikhgini artirir.

b) Toplumsal esitsizlikleri ve ayrimciligi stirdurebilir.

c) Yapay zeka gelistirme hizini dusurdar.

d) Yapay zeka sistemlerinin tamamen tarafsiz olmasini saglar.

8. Yapay zekada kaliplasmis 6nyargiya bir 6rnek nedir?

a) Yapay zekanin tarihsel kaliplara dayali sanat eserleri yaratmasi
b) Yapay zeka sistemlerinin zararli cinsiyet kaliplarini pekistirmesi
c) Yapay zekanin ¢esitli ise alim uygulamalari 6nermesi

d) Yapay zekanin dogru ¢eviriler sunmamasi
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Son Degerlendirme: Yapay Zeka
Temelleri Testi

Bes modulin her birinde ele alinan materyali yansitan kavramsal sorular ve
senaryo tabanli sorularin bir karisimindan olusan ¢goktan se¢gmeli bir sinavdir.

Puanlama
e Toplam Soru: 10
e Gecme Notu: 70% or above

Liitfen her soruyu dikkatlice okuyun ve diislinerek yanitlayin!

Soru 1: Yapay Zeka'nin temel amaci nedir?

A) insan yaraticiiginin yerini tamamen almak

B) Makineleri zekayi anlayip faydali gorevler gergeklestirebilecek hale getirmek
C) Yalnizca endustriyel uygulamalar igin robotlar gelistirmek

D) Makinelerde duygusal zekayi taklit etmek

Soru 2: Siri veya Google Asistan gibi yapay zeka destekli bir sanal asistan
kullandiginizi dusinin. Size yarin saat 15:00'te bir randevu hatirlatmasini
istiyorsunuz. Bu senaryoda hangi temel yapay zeka yetenedi gosterir?

A) Duygusal zeka

B) Makine 6gdrenimi

C) Dogal dil isleme (NLP)

D) Karar verme algoritmalari

Soru 3: Kullanicilarin fotograflarindaki nesneleri tanimlamalarina yardimci olan
yeni bir mobil uygulama tasarliyorsunuz. Bu 6zelligi uygulamak igin hangi yapay
zeka teknolojisi en uygunudur?

Kursun tamamlanmasinin ardindan,
tim 5 modiil ve sinaviar ile final

./’: S t.f. k degerlendirme testi de dahil olmak
% e r I I asyo n lizere, ogrenciler yapay zeka

A

temellerini anladiklarini belgeleyen
dijital bir sertifika alacaklardir.
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A) Goruntileri analiz etmek igin evrisimsel sinir aglari (CNN'ler) kullanan bir derin
6grenme modeli.

B) Kullanici davranislarindaki kaliplar tespit etmek igin bir makine 6grenmesi
modeli.

C) Onerileri kullanici etkilesimine gére ayarlayan bir takviyeli 3§renme modeli.

D) Kullanici tercihlerine gore 6geler dneren bir gézetimli 6grenme modeli.

Soru 4: Derin 6grenme modelleri, goruntl ve konusma tanima gibi gorevler igin
neden genellikle geleneksel makine 6grenimi modellerinden daha iyidir?

A) Derin 6grenme modelleri, verileri igslemek igin basit algoritmalar kullanir ve bu
da onlari daha hizli hale getirir.

B) Derin 6grenme modelleri, buyuk hacimli karmasik verileri isleyebilir ve ham
verilerden otomatik olarak 6zellikler gikarabilir.

C) Geleneksel makine dgdrenimi modelleri, karmasik ve yapilandiriimamis verileri
islemek icin daha iyidir.

D) Derin 6grenme modelleri, konugsma tanima gibi gorevilerde iyi performans
gOstermek i¢in daha az veri gerektirir.

Soru 5: Bir okul mudirli oldugunuzu ve odgrencilerin 6drenme ciktilarini
iyilestirmek igin yapay zeka kullanmak istediginizi duslnun. Hangi yapay zeka
uygulamasi en etkili segenek olurdu?

A)  Ogretmenlerin zaman kazanmasini  sadlamak icin  notlandirmayi
otomatiklestiren bir yapay zeka sistemi.

B) Her 6grencinin gucli ve zayif ydnlerine uyum sadlayan Kkisisellestirilmis bir
6grenme platformu.

C) Toplantilari planlayan ve 6gretmen takvimlerini yoneten bir sanal asistan.

D) Ogrenciler igin rastgele sinav sorulari lireten bir uygulama.

Soru 6: Saglik, egitim, eglence, otomotiv endustrisi ve finans gibi sektoérlerin
yapay zekay kullanmasinin temel nedeni nedir?

A) insan calisanlarinin yerini tamamen almak.

B) Bilgiye ihtiya¢ duymadan karar almak.

C) Verileri hizli bir sekilde analiz etmek ve daha iyi kararlar alinmasini
desteklemek.

D) Web sitelerinin ve uygulamalarin daha iyi gérinmesini saglamak.

Kursun tamamlanmasinin ardindan,
tim 5 modiil ve sinavlar ile final

./’: S t.f. k degerlendirme testi de dahil olmak
% e r I I asyo n uzere, ogrenciler zeka

yapay
temellerini anladiklarini belgeleyen
dijital bir sertifika alacaklardir.

A
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Soru 7: Bir teslimat robotu, paketleri belirli konumlara teslim etmek igin yodun bir
depoda gezinmekle gorevilendirilir. Robot, engellerden kag¢inmak, teslimat
bolgesini bulmak ve rotasini optimize etmek igin pekistirmeli 6drenme ve
bilgisayar goruntu isleme kullanir. Asagidakilerden hangisi bu senaryoda
pekistirmeli 6grenmenin rolunu en iyi sekilde aciklar?

A) Paketler ve raflar gibi nesneleri algilama

B) Odiillere dayali deneme yanilma yoluyla en uygun eylemleri 6grenme
C) Sozlu talimatlari komutlara déndstirme

D) RGB goruntulerinden renk bilgilerini isleme

Soru 8: Bir teknoloji egitimi dersinde, bir robot 6gdrencilerin bir masadaki araglari
tanimlamalarina ve boyutlarina goére siralamalarina  yardimci  olmakla
gorevlendirilir. Robot, araglar tanimak igin bilgisayar goruntu isleme ve en verimli
siralama yontemini ogrenmek igin pekistirmeli 6drenmeyi kullanir. Asagidaki
teknolojilerden hangisi robotun araglari tanimasini saglar?

A) Dogal Dil isleme

B) Evrisimli Sinir Aglari (CNN'ler)
C) Karar Agaglari

D) Pekistirmeli Ogrenme

Soru 9: Yapay Zeka'da etigin temel odagi nedir?

A) Yapay Zeka sistemlerinin verimliligini artirmak.

B) Yapay Zeka sistemlerinin etik tasarim, gelistirme ve uygulamasini saglamak.
C) insan karar alma siireclerinin yerini daha hizli sistemlerle degistirmek.

D) Yapay Zeka hesaplama gtictind ve islem hizini en Ust dlizeye ¢ikarmak.

Soru 10: ise alim icin kullanilan bir yapay zeka sistemi, egitim verilerindeki
onyargilar nedeniyle belirli gruplara karsi ayrimcilik yapmaktadir. Bu durumu
onlemek i¢in ne yapiimalidir?

A) Verileri inceleyin ve dnyargilari ortadan kaldirmak igin algoritmayi ayarlayin.
B) ise alim siireglerinde yapay zeka sistemlerinin kullanimini askiya alin.

Kuestin taznaralehryasieiy actizidan,
tim 5 modiil ve sinavlar ile final

./’: S t.f. k degerlendirme testi de dahil olmak
% e r I I asyo n lizere, ogrenciler yapay zeka

A

temellerini anladiklarini belgeleyen
dijital bir sertifika alacaklardir.
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Ozet ve Sonraki Adim

Bu 6grenme materyali, lise dgrencilerinin yapay zekanin temellerini anlamalarina
yardimci olmak i¢in hazirlanmistir. Yapay zekanin tarihi, gergek dunyada nasil
kullanildidi, gelecedin nasil olabilecegi ve makine 6grenimi ve sinir aglari teknolojileri
gibi onemli konulari ele almaktadir. Her sey basit ve anlasilir bir sekilde agiklandidi igin
ogrenciler karmasik ayrintilara girmeden temel fikirleri kolayca 6grenebilirler.

Bu egitim materyaliyle etkilesime Bu materyal ayrica dgrencileri, yapay
girerek, 6grenciler yapay zekanin temel zekanin toplumsal zorluklarin
mantigi ve temel kavramlarina asina ustesinden yenilikgi yollarla nasil
olacak, meraklarini uyandiracak ve gelebilecedi konusunda yaratici
konuyu daha fazla arastirmaya motive dustnmeye tesvik edecektir. Ayrica,
olacaklardir. Yapay zeka etigi ve lise Odretmenleri, d6grencilerin yapay
gelecekteki etkileri Uzerine anlamh zekaya iliskin  temel anlayislarini
tartismalara ve munazaralara katilmak gelistiren ilgi ¢ekici etkinlikler, 6devler
icin yeterli arka plan bilgisine sahip ve projeler tasarlamak igin degerli
olacaklardir. kaynaklardan yararlanacaktir.
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	Giriş
	FUTURE-STEM-HUB
	Yapay Zeka Temelleri kursunu başarıyla tamamlayan öğrenciler, başarılarını belgeleyen dijital bir sertifika alacaklardır.

	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ
	YAPAY ZEKANIN TANIMI
	Yapay Zeka nedir?

	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ
	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ

	VIDEO: Turing testinden günümüzün yapay zeka dönüm noktalarına kadar yapay zekanın tarihi
	INFOGRAPHIC: Yapay zeka alanındaki önemli gelişmelerin zaman çizelgesi
	EK OKUMA (harici bilgi kaynaklarına bağlantılar)
	What is Artificial Intelligence (AI)?(Google Cloud tarafından) Bu makalede AI, yetenekleri ve çeşitli uygulamaları hakkında daha fazla bilgi bulabilirsiniz. Makale ayrıca makine öğrenimi (ML), derin öğrenme ve sinir ağları gibi temel kavramları tanıtarak AI'nın konuşma tanıma, görüntü analizi ve doğal dil işleme gibi alanlarda nasıl kullanıldığını vurgulamaktadır.
	What is Artificial Intelligence (AI)? (IBM tarafından) Bu makale AI'ya genel bir bakış sunmakta ve makine öğrenimi ve derin öğrenme gibi temel kavramları ele alarak bu teknolojilerin AI sistemlerinin karmaşık verileri işlemesine, kalıpları tanımasına ve doğal dil işleme ve bilgisayarlı görme gibi görevleri gerçekleştirmesine nasıl olanak tanıdığını açıklamaktadır.
	PRATİK ALIŞTIRMA  (Öğretmen eşliğinde sınıf içi etkinlikler için)
	AI Yaratıcılığını Keşfetmek: Hikaye Anlatımı, Görüntü Oluşturma ve Müzik Besteleme
	Amaç: Bu alıştırmanın amacı, öğrencilerin YZ modellerinin işlevlerini ve yeteneklerini tanımaları ve keşfetmeleridir.


	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ

	ÇOKTAN SEÇMELİ SORULAR  (Her sorunun bir doğru cevabı vardır)
	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ

	ÇOKTAN SEÇMELİ SORULAR  (Her sorunun bir doğru cevabı vardır)
	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ

	KAYNAKLAR
	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ
	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ

	ÇOKTAN SEÇMELİ SORULAR  (Her sorunun bir doğru cevabı vardır.)
	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ

	ÇOKTAN SEÇMELİ SORULAR  (Her sorunun bir doğru cevabı vardır.)
	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ

	Modül 3: Endüstriler Arası Yapay Zeka Uygulamaları
	Modül Süresi
	2 saat (Rehberli ve kendi hızınızda)

	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ
	Yapay Zeka Öğrenmenize Nasıl Yardımcı Olur?

	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ
	Yapay Zeka Bizi Daha Sağlıklı Tutmak İçin Nasıl Kullanılır?

	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ
	Yapay Zeka Finansal Hizmetleri Nasıl Destekler?
	Dolandırıcılık tespiti, paranızı güvende tutma: Yapay zeka, işlem modellerinizi analiz eder ve gerçek zamanlı olarak şüpheli olan her şeyi işaretler. Bu, bankaların dolandırıcılığı gerçekleşmeden önce durdurabileceği ve paranızın güvende kalmasını sağlayabileceği anlamına gelir.
	Daha iyi kredi kararları: Yapay zeka, müşterinin kredi geçmişini ve diğer verileri analiz ederek kredi verenlerin daha hızlı ve daha doğru karar vermesine yardımcı olur. Bu, finansal desteğe adil ve zamanında erişimi kolaylaştırır.
	Kişisel yatırım danışmanı: Hiç robo-danışmanları duydunuz mu? Bu yapay zeka destekli araçlar, piyasayı analiz ederek ve hedeflerine göre stratejiler önererek insanların daha akıllıca yatırım yapmasına yardımcı olur. Yapay zeka ayrıca işlemleri herhangi bir insan yatırımcıdan daha hızlı gerçekleştirir ve insanların bir fırsatı kaçırmamasını sağlar.
	Müşteri hizmetlerini daha akıllı hale getirme: Yapay zeka sohbet robotları, banka hesapları, krediler veya yatırımlarla ilgili soruları anında yanıtlayabilir. 7/24 hizmet veren kişisel bir bankacıya sahip olmak gibidirler.
	Para becerilerini öğretmek: Yapay zeka araçları, yeni başlayanlar için karmaşık finansal kavramları basitleştirir, kişiselleştirilmiş tavsiyeler ve finanslarını etkili bir şekilde yönetmelerine yardımcı olmak için takip etmesi kolay açıklamalar sunar.
	Kara para aklamayla mücadele: Yapay zeka, yasadışı faaliyetleri gösterebilecek olağandışı kalıpları tespit etmek için milyonlarca işlemi tarar, bankaların düzenlemelere uymasına ve finansal sistemi temiz tutmasına yardımcı olur.
	Daha parlak bir finansal gelecek için borç yönetimi: Yapay zeka, borçluların borçlarını ödemelerine yardımcı olmak için en iyi stratejileri belirler, geri ödeme planlarına öncelik verir ve süreci herkes için daha kolay hale getirmek için çözümler sunar.

	Finans Alanında Yapay Zeka Bizleri Nasıl Etkiler?
	Finansta YZ ile hesapları güvence altına almaktan finansal geleceği planlamaya kadar her şey daha basit, daha güvenli ve daha erişilebilir hale geliyor. Müşterileri, bankaları ve işletmeleri aynı şekilde desteklemektedir.


	YAPAY ZEKA TEMELLERİ EĞİTİM MATERYALLERİ
	Daha güvenli çevrimiçi alanlar: Siber zorbalık veya uygunsuz içerikle mücadele etmek için, yapay zeka araçları zararlı gönderileri izler ve kaldırır, böylece daha sağlıklı bir dijital ortam yaratır.
	Daha iyi reklamlar ve öneriler: Şirketler, ilgi alanlarınızı anlamak ve sevdiğiniz şeylerle eşleşen reklamlar veya içerikler göstermek için yapay zekayı kullanır. Bu yüzden reklamlarınız ne düşündüğünüzü "biliyor" gibi görünür.
	Daha akıllı NPC'lere sahip video oyunları: Yapay zeka, geliştiricilerin gerçekçi tepkiler ve uyarlanabilir oyun tarzına sahip NPC'ler (oyuncu olmayan karakterler) oluşturmasına yardımcı olur, oyunları daha eğlenceli ve sürükleyici hale getirir.
	İçerik önerileri: Netflix ve Spotify gibi platformlar, zevklerinize göre dizi, film veya şarkı önermek için yapay zekayı kullanır. Bu yüzden her zaman izlemek veya dinlemek için yeni bir şeyler bulursunuz.
	Film fragmanları ve düzenleme: Yapay zeka en heyecan verici sahneleri seçer ve hatta tüm filmleri düzenleyerek editörlere zaman kazandırır.
	Müzik oluşturma: Soundraw gibi yapay zeka araçları, müzisyenlerin ruh haline, türe veya konuya göre şarkı bestelemelerine veya şarkı sözleri yazmalarına yardımcı olur. Sanal bir şarkı sözü yazma asistanına sahip olmak gibidir.
	Daha akıllı kitap yayımcılığı: Yapay zeka, kitapları özetleyerek, düzenler tasarlayarak ve hatta sizin gibi okuyuculara ulaşmak için pazarlama stratejileri önererek yayıncıların hayatını kolaylaştırır.
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	Sosyal medya ve eğlencedeki yapay zeka, deneyiminizi daha keyifli, kişiselleştirilmiş ve güvenli hale getirerek geliştirir. İster bir sonraki favori şovunuzu önersin, ister gerçekçi, sürükleyici oyun deneyimleri yaratsın, yapay zeka etkileşim kurduğunuz her şeyin heyecan verici ve tercihlerinize göre uyarlanmış olmasını sağlar.
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	Bu modülde öğrendiğiniz gibi, yapay zeka karmaşık görevleri süper basit hale getirerek, sanki sadece sizin için yapılmış gibi hissettiren deneyimler yaratarak ve her şeyi hiç mümkün olduğunu düşünmediğimiz şekillerde daha güvenli tutarak endüstrileri değiştirir. Bu nedenle, bir dahaki sefere birisi Yapay Zeka hakkında konuştuğunda, "sıkıcı teknoloji şeyleri" düşünmeyin - unutmayın ki yapay zeka hepimizin daha iyi yaşamamıza ve sürekli değişen dünyamızda gelişmemize yardımcı olmayı amaçlamaktadır.
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